Schulinternes Fachcurriculum Mathematik

Allgemeines:



Kompetenzen Inhalte Methoden/ Differenzierung | Digitale Leistungs-
Die SuS ... Lernpakete Medien uberprufung
Klasse 1
Zahlen & Operationen Eingangsdiagnostik Lernpaket 1: ,Was - strukturierte und | _ LeA 1 -LeA1l
- zéhlen verbal im Zahlenraum bis 20 - Zahlen- und Mengen- kann ich schon?“ unstrukturierte An- | Anton- App: | - Test 1
- vergleichen die Machtigkeit von wahrnehmung - handelnd Mengen schauungsmateria- Vorschule
Mengen - Mengen vergleichen herstellen lien
- nutzen verschiedene Mengen und (,gleich viele”, ,mehr”, | - abzihlen und sortie- | - Begrenzung/ Off-
Zahldarstellungen ,weniger”) ren von Gegenstanden | nung des Zahlen-
- Wiirfelbilder - Zahlibungen raums

Raum & Form - Raumwahrnehmung - motorische Ubungen
- nutzen und entwickeln Fahigkeiten - Visuelle Wahrnehmung | - Wahrnehmungs-
der visuellen Wahrnehmung - Auge- Hand- Koordina- | spiele

tion - strukturierte und un-
Kommunizieren und Argumentieren strukturierte Anschau-
- beschreiben mathematische Sach- ungsmaterialien nut-
verhalte und Zusammenhange mit ei- zen
genen Worten
Darstellen
- verwenden Wiirfelbilder sachgerecht
- entnehmen Darstellungen sachge-
rechte Informationen
Zahlen & Operationen Ziffern und Mengen bis 10 Lernpaket 2: ,Ziffern -Verwendungvon | - Anton- App: | - Test 2-4
- verfligen Uber eine sichere Grund- - Zahlen darstellen (Fin- und Mengen bis 6“ Material ,Zahlen bis
vorstellung von Zahlen gerbilder, Ziffern, Punk- | Lernpaket 3: ,Ziffern - Magnetplattchen | 10“

- Zahlen und Mengen bis 10 verschie-
den Darstellen

- wechseln situationsgerecht zwi-
schen den Repradsentationsebenen
(enaktiv, ikonisch, symbolisch)

tebilder, Rechenstrei-
fen, Strichlisten, Wiirfel-
bilder)

- Unstrukturierte Men-
gendarstellung

und Mengen bis 10“
Lernpaket 4: ,Zahl und
Strichliste”

Lernpaket 5: ,Zahlen
darstellen”

far die Tafel

- ,Mathe macht
stark”

- motorische Diffe-
renzierung: GroRRe
der Zahlen
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- schreiben Ziffern von 0 bis 9 norm- - (Quasi-)simultane Zah- | - handeln mit An- - Aufgabenumfang

gerecht lenerfassung schauungsmaterial - Begrenzung/ Off-

- ordnen und vergleichen Zahlen - Mengen erganzen und (Wendeplattchen, nung des Zahlen-

- zahlen flexibel im Zahlenraum bis 10 vermindern 10er- Feld, Zahlenkar- | raums

- erfassen Anzahlen mit Hilfe von
Strukturen der Zahldarstellung
- Anzahlen schatzen

Daten, Zufall & Kombinatorik
- werten gesammelte Daten aus und
stellen sie Ubersichtlich dar

Kommunizieren und Argumentieren
- hinterfragen eigene/ fremde mathe-
matische Aussagen

Darstellen

- verwenden eingeflihrte Zeichen und
Symbole sachgerecht

- entnehmen Darstellungen sachge-
rechte Informationen

- wahlen und erstellen geeignete Dar-
stellungen, um Informationen wieder-
zugeben

Modellieren
- Stellen Fragen zu mathematischen
Spiel- und Sachsituationen

Umfragen in der Klasse

Anfertigen von (Strich-)
Listen
Handlungsorientierte
Datenerfassung

ten, Alltagsmaterial,
Holzwiirfel)

- Zahlen darstellen
(Knete, in Sand schrei-
ben, mit Seil legen
etc.)

- Zahlibungen

- Blitzblick

- Kennlernen durch
Umfragen




Kompetenzen Inhalte Methoden/ Differenzierung | Digitale Leistungs-
Die SuS ... Lernpakete Medien Uberpriufung
Zahlen & Operationen Zahlzerlegung: Lernpaket 6: ,Zahlen - nutzen von An- - Anton- App -Test5
- nutzen die Zahlzerlegungen bis 10 - Zerlegen mit der Schiit- | zerlegen” schauungsmaterial
flexibel telbox - Handelnd Schiittel- (Wendeplattchen,
- stellen Zahlbeziehungen her - Nutzen von Zerlegungs- | box nutzen Zehnerfeld etc.)
- verstehen und kennenlernen der Re- hdusern und dem Zeh- - handelnd Zerlegungs- | - Zahl in mehr als
chenoperation der Addition nerfeld hauser nutzen zwei Summanden
- stellen Zahlzerlegungen systematisch - EinfUhrung des Pluszei- zerlegen
dar chens - ,Mathe macht
- Finden aller méglichen stark”
Kommunizieren und Argumentieren Zahlzerlegungen
- begriinden das Finden aller Zahlzer- - Zerlegen in zwei (drei)
legungen einer Zahl Summanden
- reflektieren Vorgehensweisen und - Verliebte Zahlen
Losungswege
Darstellen
- entwickeln und nutzen geeignete
Darstellungen fur das Bearbeiten ma-
thematischer Probleme
Zahlen & Operationen Zahlenstrahl: Lernpaket 7: ,Zahlen- | - Visualisierung des | - Anton- App - Beobachtun-

- verfligen Uber eine sichere Grund-
vorstellung von Zahlen

- stellen Zahlbeziehungen her

- zahlen sicher vorwarts und riickwarts

Kommunizieren und Argumentieren

- verwenden mathematische Fach-
sprache sachgerecht

- beschreiben/ begriinden eigene Vor-
gehensweisen und Lésungswege

Zahlenstrahl kennenler-
nen und Zahlen zuord-
nen

Nachbarzahlen (Vorgan-
ger/ Nachfolger)
vorwarts und rickwarts
zdhlen

strahl und Addition”

- Zahllbungen

- handelndes Sortieren
der Zahlenreihe

- Zahlenratsel

- spielerische Ubungen
(z.B. Mister X, Zahlen-
puzzle)

Wortspeichers
(Vorganger, Nach-
folger)

- Zahlenstrahl auf
dem Tisch

- Begrenzung/ Off-
nung des Zahlen-
raums

- ,Mathe macht
stark”

- Orientierung am
Zahlenstrich

gen im Unter-
richt
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Zahlen & Operationen Addition: Lernpaket 7: ,Zahlen- | - ,Mathe macht - Anton- App -Test6

- nutzen die Rechenoperation der Ad- - finden/ notieren/ 16sen | strahl und Addition” stark” - Coollama

dition flexibel und stellen ihre Rechen-
wege dar

- beschreiben, vergleichen und bewer-
ten Rechenwege

- nutzen Rechenvorteile flexibel

- verstehen und nutzen das Gleich-
heitszeichen

Daten, Zufall, Kombinatorik

- nutzen die Tabelle als Darstellungs-
form kombinatorischer Aufgaben und
Additionsaufgaben

Modellieren

- Ubersetzen Sachsituationen in die
Sprache der Mathematik

- erfinden Rechengeschichten

Kommunizieren und Argumentieren
- verwenden mathematische Fach-
sprache sachgerecht

Problemlsen

- erkennen Zusammenhange in Aufga-
benmustern

- bearbeiten vorgegebene und selbst
gefundene problemhaltige Aufgaben
eigenstandig

Rechengeschichten
Einflhrung des Gleich-
heitszeichens
Darstellen auf dem Zeh-
nerfeld
Tauschaufgaben
Additionsaufgaben in
der Rechentabelle
Additionsaufgaben am
Rechenstrich
Ergdnzungsaufgaben
Aufgabenmuster erken-
nen und fortsetzen

Anziehaufgaben in Tabellen

Einflihrung von Tabellen
und den Fachbegriffen
(Zeile, Spalte)
Kombination aus meh-
reren Kleidungsstiicken

- Additionsaufgaben
legen und spielerisch
darstellen

- Additionsaufgaben in
Bildern finden

- Aufgaben legen mit
Wendeplattchen im
Zehnerfeld

- Benutzung von
Anschauungsmate-
rial (z.B. Rechen-
rahmen, Eierkar-
tons)

- Begrenzung/ Off-
nung des Zahlen-
raums

- Komplexitat der
Aufgabenmuster

- Erganzungsaufga-
ben als ,,Parkplatz-
aufgaben”

- Rasend Rech-
nen
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Zahlen & Operationen Subtraktion Lernpaket 8: ,kleiner, | -,Mathe macht - Anton- App -Test?7

- nutzen die Rechenoperation der Sub- - finden/ notieren/ I6sen | groRer oder gleich und | stark” - Coollama

traktion flexibel und stellen ihre Re-
chenwege dar

- beschreiben, vergleichen und bewer-
ten Rechenwege

- erkennen und nutzen Rechenvorteile

Modellieren

- Ubersetzen Sachsituationen in die
Sprache der Mathematik

- erfinden Rechengeschichten

Kommunizieren und Argumentieren
- verwenden mathematische Fach-
sprache sachgerecht

Problemldsen

- erkennen Zusammenhange in Aufga-
benmustern

- bearbeiten vorgegebene und selbst
gefundene problemhaltige Aufgaben
eigenstandig

Rechengeschichten
Einflihrung des Minus-
zeichens

Darstellen auf dem Zeh-
nerfeld

Minusaufgaben in der
Rechentabelle
Minusaufgaben am Re-
chenstrich
Abziehaufgaben
Aufgabenmuster erken-
nen und fortsetzen

Subtraktion”

- Subtraktionsaufga-
ben legen und spiele-
risch darstellen

- Subtraktionsaufga-
ben in Bildern finden
- Aufgaben legen mit
Wendeplattchen im
Zehnerfeld

- Benutzung von
Anschauungsmate-
rial (z.B. Rechen-
rahmen, Eierkar-
tons)

- Begrenzung/ Off-
nung des Zahlen-
raums

- Komplexitat der
Aufgabenmuster

- Abziehaufgaben
als ,,Parkplatzauf-
gaben”

- Rasend Rech-
nen
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Zahlen & Operationen Flexibel addieren und subtra- Lernpaket 9: ,flexibel - ,Mathe macht - Anton- App -Test 8
- nutzen die Rechenoperation der Ad- | hieren im Zahlenraum bis 10 addieren und subtra- stark” - Coollama
dition und Subtraktion flexibel und - Uben und automatisie- | hieren” - Benutzung von - Rasend Rech-
stellen ihre Rechenwege dar ren aller Rechenoperati- | - Aufgaben legen und | Anschauungsmate- | nen
- erkennen und nutzen Rechenvorteile onen bis 10 spielerisch darstellen rial (z.B. Rechen-
- Verstehen von Rechen- | - Aufgaben in Bildern rahmen)
Modellieren geschichten und Zuord- | finden - Begrenzung/ Off-
- Ubersetzen Sachsituationen in die nung zur passenden Re- | - Aufgaben legen mit nung des Zahlen-
Sprache der Mathematik chenoperation Wendeplattchen im raums
- Umkehraufgaben ken- Zehnerfeld
Problemldsen nenlernen und iben
- interpretieren Rechengeschichten - Zahlenmauern
- Aufgabenfamilien
Kommunizieren und Argumentieren
- beschreiben und begriinden Vorge-
hensweisen, Losungswege und mathe-
matische Beziehungen
Zahlen & Operationen Orientierung im Zahlenraum Lernpaket 10: ,,Zahlen | -, Mathe macht - Anton- App -Test9
- verfligen Uber eine sichere Grund- bis 20 bis 20" stark” -Test 10

vorstellung von Zahlen bis 20

- Zahlen und Mengen bis 20 verschie-
den darstellen

- situationsgerecht zwischen Repra-
sentationsebenen wechseln (enaktiv,
ikonisch, symbolisch)

- erfassen Anzahlen mit Hilfe von
Strukturen der Zahldarstellung

- stellen Zahlbeziehungen her

zahlend Mengen und
Zahlen zuordnen
Zahlen bis 20 darstellen
(Gegenstande, Zwanzi-
gerfeld, Stellenwertta-
fel, Zahlenkarten)
Einflihrung der Stellen-
werttafel (Zehner, Ei-
ner)

Lernpaket 11: ,,Orien-
tierung im Zahlenraum
bis 20“

- Zehner und Einer als
»Rucksackaufgabe”

- Zahlibungen

- handelndes Sortieren
der Zahlenreihe

- Zahlenratsel

- Benutzung von
Anschauungsmate-
rial (z.B. Zwanziger-
feld, Rechenrah-
men, Zahlenstrahl
auf dem Tisch)

- Begrenzung/ Off-
nung des Zahlen-
raums
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- entwickeln Einsicht in das dezimale - Bindeln von Mengen - spielerische Ubungen
Stellenwertsystem - Mengen in Relation set- | (z.B. Mister X, Zahlen-
zen (groRer, kleiner, puzzle)

Darstellen gleich) - Blitzblick
- verwenden eingefiihrte Zeichen und - Zahlenstrahl, Nachbar- | - Zahl des Tages
Symbole sachgerecht zahlen

- Ordnungszahlen

- (Quasi-) simultane Zah-

lerfassung

Zahlen & Operationen Addition ohne Zehneriibergang | Lernpaket 12: ,Addie- | -, Mathe macht - Anton- App -Test 11
- |6sen Additionsaufgaben im Zahlen- - EinfUhrung von Analo- ren mit der kleinen stark” - Coollama
raum bis 20 ohne Zehneriibergang si- gieaufgaben der Addi- Helferaufgabe” - Benutzung von - Rasend Rech-
cher tion (,kleine Helferauf- | - Tauschaufgaben mit | Anschauungsmate- | nen
- erkennen und nutzen Rechenvorteile gabe“) Wendeplattchen wer- | rial (z.B. Zwanziger-
- beschreiben, vergleichen und bewer- - Tauschaufgaben im Zah- | fen feld, Rechenrah-
ten Rechenwege lenraum bis 20 - spielerische Ubungen | men)

- Aufgabenmuster (z.B. Analogieaufga- - Begrenzung/ Off-
Kommunizieren und Argumentieren ben- Bingo) nung des Zahlen-
- vollziehen Vorgehensweisen und L6- - Mathekonferenz z.B. | raums
sungen anderer nach zu Aufgabenmustern - Wortspeicher
- hinterfragen eigene und fremde ma-
thematische Aussagen
Zahlen & Operationen Subtraktion ohne Zehneriiber- Lernpaket 13: ,Subtra- | - ,,Mathe macht - Anton- App -Test 12
- I6sen Subtraktionsaufgaben im Zah- | gang hieren mit der kleinen | stark” - Coollama

lenraum bis 20 ohne Zehneriibergang
sicher

- erkennen und nutzen Rechenvorteile
- beschreiben, vergleichen und bewer-
ten Rechenwege

Einflihrung von Analo-
gieaufgaben der Sub-
traktion (,kleine Hel-
feraufgabe”)
Aufgabenfamilien
Aufgabenmuster

Helferaufgabe”

- spielerische Ubungen
(z.B. Analogieaufga-
ben- Bingo)

- Mathekonferenz z.B.
zu Aufgabenmustern

- Benutzung von
Anschauungsmate-
rial (z.B. Zwanziger-
feld, Rechenrah-
men)

- Rasend Rech-
nen
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Kommunizieren/ Argumentieren - Umkehraufgaben im - Aufgabenfamilien - Begrenzung/ Off-
- vollziehen Vorgehensweisen und L6- Zahlenraum bis 20 wirfeln nung des Zahlen-
sungen anderer nach raums
- hinterfragen eigene und fremde ma-
thematische Aussagen
Zahlen & Operationen Addition mit Zehneriibergang Lernpaket 14: ,Ver- - ,Mathe macht - Anton- App -Test 13
- verstehen und beherrschen die Re- - Wiederholung Zahlzer- | doppeln, halbieren stark” - Coollama
chenoperationen der Addition mit und legung bis 10 und ver- und Zehneriibergang - Benutzung von - Rasend Rech-
ohne Zehneriibergang liebte Zahlen Addition” Anschauungsmate- | nen
- erkennen und nutzen Rechenvorteile - Einfihrung der Re- - handelnd und visuell | rial (z.B. Zwanziger-
- beschreiben, vergleichen und bewer- chenstrategien: verdop- | halbieren und verdop- | feld, Rechenrah-
ten Rechenwege peln, halbieren, Ergan- peln men)
- l6sen komplexe Aufgaben in mehre- zung zum Zehner (bis - Blitzrechnen (ZR 10) | - Begrenzung/ Off-
ren Schritten zur 10), Zehnertrick - Aufgaben legen mit nung des Zahlen-

- Rechenstrategien an- Wendeplattchen im raums
Kommunizieren und Argumentieren wenden Zwanzigerfeld
- vollziehen Vorgehensweisen und L6- - Aufgabenmuster - Spiele auf der ,1+1 —
sungen anderer nach - EinfGhrung und Nut- Tafel”
- hinterfragen eigene und fremde ma- zung der ,, 1 + 1 —Tafel”
thematische Aussagen - Nachbaraufgaben der

Addition

Problemldsen
- entwickeln und nutzen eigene L6-
sungsstrategien
- nutzen heuristische Hilfsmittel und
Strategien
Zahlen & Operationen Subtraktion mit Zehneriiber- Lernpaket 15:,,Zeh- - ,Mathe macht - Anton- App Test 14
- verstehen und beherrschen die Re- gang: neribergang Subtrak- | stark” - Coollama

chenoperationen der Subtraktion mit
und ohne Zehnerilibergang

- Wiederholung Ergan-
zungsaufgaben und

tion”

- Rasend Rech-
nen
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- erkennen und nutzen Rechenvorteile Subtraktionsaufgaben - Aufgaben am Zahlen- | - Benutzung von
- beschreiben, vergleichen und bewer- ohne Zehneribergang strahl in Partnerarbeit | Anschauungsmate-
ten Rechenwege - EinfUhrung der Re- [6sen rial (z.B. Zwanziger-
- 16sen komplexe Aufgaben in mehre- chenstrategien: Abzieh- | - Blitzrechnen (ZR 10) | feld, Rechenrah-
ren Schritten verfahren ,zuriick bis - Rechengeschichten men, Zahlenstrahl)
zur 10“, Erganzen, Zeh- | l6sen - Begrenzung/ Off-
Kommunizieren und Argumentieren nertrick - Aufgaben legen mit nung des Zahlen-
- vollziehen Vorgehensweisen und Lo- - Rechenstrategien an- Wendeplattchen im raums
sungen anderer nach wenden Zwanzigerfeld - Strategieschilder
- hinterfragen eigene und fremde ma- - Einfdhrung und Nut- - Spiele auf der ,,1-1 —
thematische Aussagen zung der 1-1 — Tafel Tafel”
Problemldsen
- entwickeln und nutzen eigene L6-
sungsstrategien
- nutzen heuristische Hilfsmittel und
Strategien
Zahlen & Operationen Flexibel addieren und subtra- Lernpaket 16: ,flexibel | - ,,Mathe macht - Anton - App Test 15/
- nutzen die Rechenoperation der Ad- | hieren im Zahlenraum bis 20 addieren und subtra- stark” -rasend rech- | Test 16
dition und Subtraktion flexibel und - Uben und automatisie- | hieren bis 20“ - Benutzung von nen
stellen ihre Rechenwege dar ren aller Rechenoperati- | Lernpaket 17: ,Sach- Anschauungsmate- | - coollama

- erkennen und nutzen Rechenvorteile
- erkennen und nutzen Relationszei-
chen zwischen zwei Termen

Probleml6sen

- verfligen Uber verschiedene heuristi-
sche Strategien und wenden sie situa-
tionsgerecht an

Kommunizieren und Argumentieren

onen bis 20
Zahlenmauern losen,
Zusammenhange entde-
cken, systematisch
bauen
Aufgabenfamilien
(Tausch-/ und Umkehr-
aufgaben)

Zahlenfolgen kennenler-
nen und fortsetzen

aufgaben, gerade und
ungerade Zahlen”

- Eigene Zahlenmau-
ern finden und legen
- Aufgaben legen und
spielerisch darstellen
- Aufgaben legen mit
Wendeplattchen im
Zwanzigerfeld

- Rechengeschichten
erfinden

rial (z.B. Zwanziger-
feld, Rechenrah-
men)

- Begrenzung/ Off-
nung des Zahlen-
raums

- zusatzliche For-
scheraufgaben

- ,Relations- Kroko-
dil”




- erzahlen und spielen szenisch Re-
chengeschichten

Rechengeschichten er-
zahlen und

aufgaben, gerade und
ungerade Zahlen”

Satzbausteinen und
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- beschreiben und begriinden Vorge- - Ungerade und ungerade | - Spiele: ,Der Vulka-
hensweisen, Losungswege und mathe- Zahlen unterscheiden/ nist” (C43), ,,Ufos fin-
matische Beziehungen nutzen des Halbierens den“ (C39)

von Zahlen - Wiirfelspiel: Unglei-
Darstellen: - Gleichungen und Un- chungen bilden
- Verwenden eingefiihrte mathemati- gleichungen I6sen
sche Zeichen und Symbole sachge- - Relationszeichen pas-
recht send einsetzen

- Additions- und Subtrak-

tionsaufgaben mit 3

Zahlen geschickt um-

stellen
Daten, Zufall & Kombinatorik: Daten und Tabellen Lernpaket 17: ,,Sach- - verschiedene So- | - online- Test 16
- entwickeln Fragestellungen und sam- - Daten entnehmen aus aufgaben, gerade und | zialformen Strichliste und
meln dazu Daten Tabellen und Bildern ungerade Zahlen” - handlungsorien- Auswertung
- stellen gesammelte daten Ubersicht- - Eine Tabelle verstehen - Umfragen in der tierte Datenerfas- - Anton- App
lich dar und werten sie aus und interpretieren Klasse durchfiihren sung durch Klebe-
- entnehmen Informationen aus einfa- - Fragen zu einer Tabelle | - Prdsentation von Er- | zettel
chen Tabellen finden gebnissen - Tabelle/ Umfrage

- Ergebnisse prasentieren mit mehr Merk-

Darstellen: - Daten sammeln und in malsauspragungen
- entnehmen Darstellungen situations- einer Tabelle darstellen
gerecht relevante Informationen
Modellieren/ Problemlésen:
- Gewinnen Daten durch Zdhlen und
verarbeiten sie weiter
Zahlen & Operationen Sachrechnen Lernpaket 17: ,,Sach- - Wortspeicher mit | - Anton- App Test 16
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- erkennen Additions- und Subtrakti- vervollstandigen - Rechengeschichten Struktur von Sach-
onsaufgaben in der Umwelt, notieren - Aufgaben und Fragen nachspielen/ Rollen- aufgaben
und |8sen diese mathematisch einer Sachsituation zu- | spiele - enaktive oder iko-
ordnen - Rechengeschichten nische Unterstit-

Problemldsen: - passende Antworten in Wimmelbildern fin- | zung
- erkennen die zur Losung einer prob- formulieren den - Komplexitat der
lemhaltigen Aufgabe notwendigen In- - Eigene Rechengeschich- | - Skizzen zeichnen Sachaufgabe
formationen ten erfinden - Mathe- Konferenz zu

- Sachsituation mit Hilfe Problemaufgaben
Kommunizieren und Argumentieren: von Skizzen I6sen
- beschreiben mathematische Sach-
verhalte und Zusammenhadnge mit ei-
genen Worten
- beschreiben und begriinden eigene
Vorgehensweisen
Modellieren:
- Stellen Sachsituationen spielerisch/
als Skizze dar
- ibersetzen Sachsituationen in die
Sprache der Mathematik
GréRen & Messen Geld - Einkaufssituationen - Spielgeld, vergro- | - Anton- App Test
- verwenden Einheiten in Verbindung - Euro-/ Cent- Zeichen nachspielen, Rollen- Rertes Tafel- Spiel- | - App: ,,Rech-
mit MaRzahlen kennenlernen spiele geld nen mit dem
- vergleichen und ordnen Geldbetrage - Scheine (bis 50€) und - mit Spielgeld Betrage | - Komplexitat der Euro”, ,ein-
und verwenden dabei Relationsbe- Miinzen kennenlernen legen und vergleichen | Rechengeschichten | kaufen mit
griffe und Vorder-/ Riicksei- - Portemonnaie falten | - Begrenzung/ Off- | dem Euro”

- nutzen Vorstellungen zu Reprasen-
tanten fur Standardeinheiten als Be-
zugsgrollen beim Schatzen

- benennen Scheine und Miinzen

ten zuordnen

Blndeln, Euro- Betrage
zusammenzahlen und
vergleichen

- Beutel- Spiel: Wer
hat den hoheren Be-
trag?

- Mathe- Konferenz: zu
Rechengeschichten

nung des Zahlen-
raums
- Wortspeicher
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- ermitteln einfache Geldbetrage im - Cent- Betrdge im Zah- oder systematisch Le-
erarbeiteten Zahlenraum lenraum bis 20 zusam- gemoglichkeiten fin-
- stellen Geldbetrdage vom gleichen menzdhlen und verglei- | den
Wert mit unterschiedlichen Miinzen chen - Reprasentanten- Pla-
und Scheinen dar - Geldbetrage legen, kate zu Geldspannen
zeichnen und verschie- | - Projekt: Klassenfloh-

Problemldsen: dene Stlickelungen her- | markt, Schulkiosk
- erkennen die zur LOsung einer prob- ausfinden - Domino/ Memory/
lemhaltigen Aufgabe notwendigen In- - Mit Euro- Betragen »Ich habe, wer hat“
formationen rechnen

- In Sachzusammenhan-
Kommunizieren und Argumentieren: gen rechnen
- Verwenden mathematische Fach- - Rechengeschichten I6-
sprache sachgerecht sen, Ergebnisse prasen-

tieren

Modellieren: - Geldwert von Objekten
- Stellen Sachsituationen spielerisch schatzen und Geldspan-
dar nen (z.B. 10 - 50€) zu-
- ibersetzen Sachsituationen in die ordnen
Sprache der Mathematik
GroRen & Messen Die Uhr/ Kalender - Uhr basteln - Material: Lernuh- | - Uhrzeit auf Test

- verwenden Einheiten in Verbindung
mit MaRzahlen

- lesen auf analogen und digitalen Uh-
ren einfache Uhrzeiten der ersten und
zweiten Tageshalfte ab und stellen sie
ein

Kommunizieren und Argumentieren:
- Verwenden mathematische Fach-
sprache sachgerecht

Aufbau der Uhr erfor-
schen

volle Stunden an der
Uhr kennenlernen und
digital/ analog ablesen
Begriffe der Tageszeit/ -
ablauf kennenlernen
Tagesablauf beschrei-
ben, Uhrzeiten der ers-
ten und zweiten

- Uhrzeiten einstellen
- Memorie/ Domino/
,ich habe, wer hat”

- Spiel: Uhrzeiten mor-
gens und nachmittags
- Jahreskreis legen

- taglich aktuelles Da-
tum besprechen

- Geburtstagskalender
erstellen

ren/ Basteluhren,
Tafeluhr

- Wortspeicher

- Erweiterung auf
Minuten

digitalen Gera-
ten
- Anton- App
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- hinterfragen eigene mathematische Tageshalfte ablesen und | - Tagesablauf malen
Aussagen und mathematische Aussa- Tageszeit zuordnen und Uhrzeiten zuord-
gen anderer - Uhrzeiten in analoge nen (Tagebuch)
Uhren eintragen - Mini- Heft: Uhrzeiten
Modellieren: - Zeitspannen mit ganzen
- entnehmen Darstellungen der Le- Stunden bestimmen
benswirklichkeit Informationen - Wochentage/ Monate/
Jahreszeiten kennenler-
nen und ordnen
Daten, Zufall und Kombinatorik: Kombinatorik/ Wahrscheinlich- | - Moglichkeiten enak- | - Komplexitit der - Online: Test
- flihren einfache Zufallsexperimente keit tiv legen ( z.B. Lego- Ereignisse Glucksrad
durch und stellen die Ergebnisse Uber- - verschiedene Méglich- steine) oder malen - Anzahl der Mog- - Anton- App

sichtlich dar

- nutzen Grundbegriffe zur Beschrei-
bung von Zufallsexperimenten

- 16sen einfache kombinatorische Auf-
gaben durch Probieren

- nutzen bei der Bearbeitung von kom-
binatorischen Aufgaben geeignete
Darstellungsformen

Problemldsen:
- entwickeln und nutzen eigene L6-
sungsstrategien

Kommunizieren und Argumentieren:
- beschreiben und begriinden eigene
Vorgehensweisen und Losungswege
- treffen gemeinsame Verabredungen
beim kooperativen Bearbeiten von
Aufgaben

keiten finden und ma-
len

Moglichkeiten verglei-
chen, fehlerhafte Mog-
lichkeiten herausfinden
Begriffe der Wahr-
scheinlichkeit kennen-
lernen (sicher, moglich,
unmoglich)
Gewinnwahrscheinlich-
keiten bei farbigen
Glicksradern einschéat-
zen

Ergebnisse prasentieren
Zufallsversuche mit
zwei Ergebnissen ken-
nenlernen (Minzwurf,
Wendeplattchenwurf)
protokollieren und aus-
werten

- Mathe- Konferenz:
systematisch alle Mog-
lichkeiten finden

- haptisches Gliicksrad
verandern und anwen-
den

- Wahrscheinlichkeits-
situationen nachspie-
len (z.B. Fische angeln)
- Zufallsversuch:
Minzwurf, Wende-
plattchenwurf

- Wahrscheinlichkeits-
barometer (End-
punkte: ,,unmoglich”
und ,sicher”)

lichkeiten variieren
- enaktiv legen/
bauen

- Begriindungen
einfordern

- Sozialform anpas-
sen

- ,Paint“- App
zur Ergebnis-
darstellung




- benennen besondere geometrische
Kérper/ Figuren und unterscheiden
diese

- erkennen und nutzen den Zusam-
menhang zwischen Bauplan und
raumlichen Objekten

Geometrische Korper
(Quader, Wiirfel, Kugel)
kennenlernen und in
der Umwelt erkennen
Korpereigenschaften
untersuchen (rollen,
kippen, Kante, Seite,
Ecke)

Zuordnung von All-
tagsgegenstdnden zu
den Koérpern

- Fuihlspiel: Kérper/
Flachen erfuihlen

- Kérperraten: Korper
beschreiben (z.B. mit

terial: Holzbau-
klotze, groRe Kor-
permodelle, All-
tagsgegenstande
- Wortspeicher

- Komplexitat der
Bauplane

- mit digitalem
Gerat Fotos
von Korpern/
Flachen in der
Umwelt ma-
chen
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Darstellen:
- wahlen und erstellen geeignete Dar-
stellungen, um Informationen lber-
sichtlich wiederzugeben
- vergleichen und bewerten mathema-
tische Darstellungen
Raum und Form: Lagebeziehungen/ Orientierung | - Spiele/ Ubungen zu - Bander/ Buchsta- | - Anton- App Test
- entwickeln rdumliches Vorstellungs- | im Raum ,links” und ,rechts” ben fir links und
vermogen - Begriffe zur Lage (oben, | - Roboter- Spiel: Wege | rechts an den Han-
- gehen Wege konkret und in der Vor- unten, links, rechts) beschreiben den
stellung ab und beschreiben diese kennenlernen und an- - Bildbeschreibung/ In- | - Perspektivwech-
- beschreiben Lagebeziehungen und wenden halte von einem Regal | sel enaktiv einneh-
stellen diese her - Kombinierte Bezeich- beschreiben men
nungen anwenden (z.B. | - Schatzkarte erstellen | -Komplexitat der
Kommunizieren und Argumentieren: oben links) und lesen Aufgaben (z.B. Dre-
- verwenden mathematische Fach- - links“ und ,rechts” hung einbauen)
sprache sachgerecht zwei verschiedenen Per-
spektiven zuordnen
Modellieren: - Wege beschreiben
- entnehmen Bildern und anderen
Darstellungen der Lebenswirklichkeit
Informationen
Raum und Form Koérper und Flachen - Koérper- Ausstellung: | - Anschauungsma- | - Anton- App Test




- zerlegen geometrische Figuren
- zeichnen Linien, ebene Figuren und
Muster aus freier Hand

Figuren durch geometri-
sche Flachen (nach Vor-
schrift) auslegen

Eigene Figuren erfinden
und prasentieren
Verschiedene Moglich-
keiten zum Auslegen

gen
- eigene Auslegefigu-
ren erstellen fiir Part-
ner

- Muster beschreiben
und ,blind“ aufzeich-
nen lassen

- vorgefertigte geo-
metrische Formen
- geometrische Fla-
chen aus Plastik/
Holz

- Plakate mit Falt-
anleitungen
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Kommunizieren und Argumentieren: - Einfache Wiirfelge- »ich sehe was, was du | - offene Fragen/ - Collage zu
- verwenden mathematische Fach- baude nach Bauplan nicht siehst) Forscherfragen den Kérpern
sprache sachgerecht bauen - Figuren kleben aus erstellen
- Bauplane erstellen Flachen
Modellieren - Anzahl von Wiirfeln ei- - Gebiude/ Figuren
- Ubersetzen Sachsituationen in die nes Wiirfelgebaudes be- | mit Bauklotzen bauen
Sprache der Mathematik stimmen - eigene Wiirfelge-
- Geometrische Flachen bdude bauen und Bau-
Darstellen (Kreis, Dreieck, Recht- plane erstellen
- entnehmen Darstellungen situations- eck, Quadrat) kennen- - Forscherfragen
gerecht relevante Informationen lernen und an Kérpern - Koérper im Klassen-
finden raum finden
- Flacheneigenschaften - Kérperplakate erstel-
untersuchen len
- Geometrische Flachen - Figuren auf Geobret-
in der Umwelt finden ten spannen
- Vorgegebene und ei-
gene Figuren / Buchsta-
ben/ Zahlen auf dem
Geobrett spannen und
prasentieren
Raum und Form Figuren und Muster - im Tandem Muster - Komplexitat der - App: Geobo- | Test
- stellen Figuren durch Legen, Falten - Geometrische Flachen fortsetzen Figuren/ Muster ard
und Schneiden her und setzen Muster durch Falten und - Figuren/ Muster frei | - Gr6Re vom Karo- | - Paint- Pro-
fort Schneiden erstellen oder mit Vorgaben le- | papier gramm
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Probleml6sen von Figuren finden und | - auf Geobrett span-
- verfligen Uber verschiedene heuristi- notieren nen
sche Strategien und wenden diese si- - Muster erkennen, le- - Spiel: Ubongo
tuationsgerecht an gen, beschreiben und - Figuren- Galerie
- Bearbeiten vorgegebene und selbst freihandig fortsetzen - Stationsarbeit: ,,Mus-
gefundene problemhaltige Aufgaben - Eigenes Muster entwi- terwerkstatt”
eigenstandig ckeln, freihandig auf-

zeichnen und prasentie-
Kommunizieren und Argumentieren ren
- Verwenden mathematische Fach- - Komplexe Figuren frei-
sprache sachgerecht handig/ im Punktefeld
- beschreiben mathematische Sach- abzeichnen
verhalte und Zusammenhange mit ei- - Muster auf Karopapier
genen Worten zeichnen und fortsetzen

- Fehler in Mustern fin-
den
- Figuren auf Karopapier

Ubertragen
Raum und Form Spiegeln - Faltschnitte/ Klecks- | - Spiegel/ Zauber- - digitales Ge- | Test
- stellen achsensymmetrische Figuren - Symmetrische Figuren bilder basteln spiegel und Lege- rat fur Fotos
und Bilder her und beschreiben diese aus Faltschnitten/ - Galerie mit symmet- | material aus der Um-
- finden innerhalb von ebenen Figuren Klecksbilder/ Legefigu- rischen Objekten aus - Figuren aus- welt
Symmetrien und Spiegelachsen ren herstellen der Umwelt schneiden und Falt- | - online: mir-
- erganzen Figuren symmetrisch - Symmetrische Bildhalf- | - Partnerpuzzle: Sym- barkeit haptisch ror draw

ten zuordnen metriepartner finden Uberpriifen - Anton- App
Probleml6sen - Spiegelbilder zeichnen - Symmetrieachse auf | - symmetrische
- verfligen Uber verschiedene heuristi- und mit Spiegel tGber- dem Boden und Lege- | Muster/ Figuren

sche Strategien und wenden diese si-
tuationsgerecht an

prifen
Symmetrie in der Um-
welt entdecken

material

- Mandalas untersu-
chen

- Symmetrie- Memory
- auf dem Geobrett
spiegeln

selbst erfinden
- Fehler in Symmet-
rien entdecken
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Klasse 2

Zahlen und Operationen Wiederholung Lernpaket 1:,Im Zah- | - Wortspeicher/ - Anton- App Test: ,,Addieren
- nutzen die Rechenoperation der Ad- | - Eingangsdiagnostik lenraum bis 20 addie- | Strategiekarten - online: und subtrahie-
dition und Subtraktion flexibel und - Zahlen am Zahlenstrahl be- ren und subtrahieren” | - Anschauungsma- | coollama ren im Zahlen-
stellen ihre Rechenwege dar stimmen - Eigene Zahlenmau- terial (z.B. Zahlen- - App: rasend raum bis 20"

- beschreiben, vergleichen und bewer- | - Ergdanzungsaufgaben l6sen ern finden und legen strahl/ Zwanziger- rechnen

ten Rechenwege

- erkennen und nutzen Rechenvorteile
- erkennen Additions- und Subtrakti-
onsaufgaben in der Umwelt und notie-
ren diese mathematisch

Kommunizieren und Argumentieren

- beschreiben mathematische Sach-
verhalte und Zusammenhange mit ei-
genen Worten

Probleml6sen

- erkennen Zusammenhange in Aufga-
benmustern

- nutzen heuristische Hilfsmittel und
Strategien

- Analogie- (kleine Helferaufga-
ben), Additions- und Subtrakti-
onsaufgaben l6sen

- Strategien der Addition/ Sub-
traktion mit Zehneriibergang
wiederholen und tiben

- Zahlenmauern l6sen

- Aufgabenmuster erkennen
und l6sen

- Aufgaben mit drei Zahlen ge-
schickt l6sen

- verschiedene Zahldarstellun-
gen wiederholen

- Rechentafeln I6sen

- Aufgabenfamilien Gben

- Tauschaufgaben und Umkehr-
aufgaben wiederholen und
tben

- Rechengeschichten 16sen

- Kopfrechenstrategien wieder-
holen (z.B. Verdoppeln, Halbie-
ren, verliebte Zahlen)

- Rechengeschichten
spielerisch darstellen
- Aufgaben legen mit
Wendeplattchen im
Zwanzigerfeld

- eigene Rechenge-
schichten erfinden

- Wiirfelspiel: Aufga-
ben wirfeln

- Aufgaben am Zahlen-
strahl in Partnerarbeit
l6sen

- Blitzrechnen (ZR 20)

feld/ Wendeplatt-
chen)

- Offnung des Zah-
lenraums
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Zahlen und Operationen Orientierung im Zahlenraum Lernpaket 2: ,Bindeln | -, Mathe macht - Anton- App Test: ,,Orientie-
- erkldren und nutzen den Aufbau des | bis 100 und Stellentafel” stark” - online: rung im Zahlen-
dezimalen Stellenwertsystems - Mengen bis 100 begriin- | Lernpaket 3: ,,Hunder- | - verschiedene So- | coollama raum bis 100

- stellen Zahlen und Mengen im Zah- det schatzen und zahlen | tertafel” zialformen - Blitzsehen- Test: ,,Zahlen-
lenraum bis 100 auf verschiedene - Vor-und riickwarts zah- | Lernpaket 4:,Zahlen- | - Verwendungvon | Video raum bis 100“
Weisen dar und wechseln situations- len strahl” Anschauungsmate-

gerecht zwischen den Reprasentati-
onsebenen

- erfassen Anzahlen mit Hilfe struktu-
rierter Zahldarstellungen

- zerlegen, ordnen und vergleichen
Zahlen situationsgerecht

- erkennen Muster in Zahlenfolgen
und setzen sie fort

Kommunizieren und Argumentieren

- verwenden mathematische Fach-
sprache sachgerecht

- beschreiben mathematische Sach-
verhalte und Zusammenhange mit ei-
genen Worten

Darstellen

- verwenden mathematische Zeichen
und Symbole sachgerecht

- Ubertragen eine Darstellung in eine
andere und wechseln dabei zwischen
den Reprasentationsebenen

- nutzen Darstellungen als Kommuni-
kationshilfe

Mengen in Zehner (2)
und Einer (E) blindeln
Mengen bis 100 erken-
nen und in Zehnern und
Einern darstellen (Ge-
genstande, Dienes- Ma-
terial, Stellenwerttafel,
Zahlenkarten, Additi-
onsaufgabe, Geheim-
schrift, Rechenstreifen,
Zahlwort)

Zehnerzahlen notieren
und zerlegen

Mengen in Relation set-
zen (groRer, kleiner,
gleich), Zahlenfolgen
(Quasi-) simultane Zah-
lerfassung

Einfihrung des Hunder-
terfeldes, /-tafel, Mus-
ter/ Strukturen entde-
cken

Abschnitte aus der Hun-
dertertafel erganzen
Wege auf der Hunder-
tertafel gehen

- mitgebrachte Gegen-
stande schatzen und
zahlen (,,Schatzung
des Tages”)

- Mengen legen (z.B.
mit Dienes Material)

- Zahlendiktat/ Zahlen
am Ricken spiren

- ,Zahl des Tages”

- Zahlen in PA am Re-
chenrahmen einstel-
len

- Blitzsehen mit ver-
schiedenen Zahldar-
stellungen

- Zahlenreihen legen

- Zahlenratsel I6sen
und erfinden

- enaktive Ubungen an
einer grofen Hunder-
tertafel (z.B. ,ver-
steckte Zahl“)

- in PA Wege auf der
Hundertertafel aus-
denken und mental
gehen

rial (z.B. Hunderter-
tafel, Rechenstrei-
fen, Zahlenstrahl)

- vergroRertes Ta-
fel- Anschauungs-
material

- Wortspeicher

- Offnung des Zah-
lenraums

- Komplexitat der
Aufgaben (z.B. Zah-
lenratsel)
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- Zahlenstrahl bis 100 er- | -in PA zu den Nach-
forschen barzehnern vor- und
- Nachbarzahlen/ Nach- rickwarts zahlen
barzehner bestimmen - Logiko
- Einfihrung des Rechen-
strichs, Zahlen einzeich-
nen
Zahlen & Operationen Rechnen mit Zehnerzahlen Lernpaket 5: Rechnen | -, Mathe macht - Anton- App TestR3
- nutzen operative Beziehungen fir - Zehnerzahlen legen, no- | mit Zehnerzahlen stark”
die Rechenoperation Addition mit tieren und zerlegen - Aufgaben mit Dienes- | - Verwendung von
Zehnerzahlen flexibel - Zehnerzahlen addieren | Material legen Anschauungsmate-
und subtrahieren - Rechentabellen/ Re- | rial (z.B. Dienes-
Probleml6sen - Ergdnzungsaufgaben chenmauern Material, Rechen-
- Verfligen Gber verschiedene heuristi- mit Zehnerzahlen I6sen | - Memorie streifen)
sche Strategien und wenden sie situa- - Offnung des Zah-
tionsgerecht an lenraums
Kommunizieren und Argumentieren
- Beschreiben und begriinden eigene
Vorgehensweisen und Losungswege
Zahlen & Operationen Addition und Subtraktion ohne | Lernpaket 6: ,Rechnen | - Verwendungvon | - Anton- App Test R3
- nutzen operative Beziehungen fir Zehneriibergang mit kleinen Helferauf- | Anschauungsmate- | - online:
die Rechenoperation Addition und - Kopfrechenstrategien gaben” rial (z.B. Dienes- coollama
Subtraktion ohne Zehneriibergang fle- festigen und anwenden | - Kopfrechentraining Material, Rechen- - App: rasend
xibel (Ergénzen zum Zehner, | (z.B. Rechenkette) streifen) rechnen
- erkennen und nutzen Rechenvorteile Verdoppeln, Halbieren, | - Domino/ Memorie/ - Begrenzung/ Off-

Problemldsen

Rechnen mit Zehner-
zahlen)
Additionsaufgabe mit
Hilfe von

Bingo zu den Analogie-
aufgaben

- Additions-/ Subtrakti-
onsaufgaben legen

nung des Zahlen-
raums

- verschiedene So-
zialformen
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- Verfligen Gber verschiedene heuristi- Rechenstreifen oder der | (z.B. Dienes- Material, | - Komplexitat der
sche Strategien und wenden sie situa- Geheimschrift |6sen Rechenstreifen, Wen- | Aufgaben (ZE+ E, ZE
tionsgerecht an - Tauschaufgaben finden | deplattchen) + ZE etc.)
- erkennen Zusammenhange und und |6sen - Mathe- Konferenz zu | - Wortspeicher (Ad-
Ubertragen sie auf dhnliche problem- - Zahlen zum nachsten Rechenstrategien dition/ Subtraktion)
haltige Aufgaben Zehner ergénzen (Er- (Analogie-/ Tausch-/
ganzungsaufgaben) Ergdnzungsaufgabe)

Darstellen - Subtraktionsaufgaben - eigene Aufgaben-
- Ubertragen eine Darstellung in eine mit Hilfe von Rechen- muster erstellen
andere und wechseln dabei zwischen streifen oder der Ge- - Rechen- Mal- Bilder
den Reprasentationsebenen heimschrift |6sen

- Analogieaufgaben fin-
Kommunizieren und Argumentieren den und nutzen
- beschreiben mathematische Sach- - Aufgabenmuster be-
verhalte und Zusammenhange mit ei- schreiben und I6sen
genen Worten - Fachbegriffe einflihren

(Addition, Subtraktion)

Zahlen & Operationen Addition mit Zehneriibergang Lernpaket 7: ,Addition | - Wortspeicher: Re- | - Anton- App Test: ,Addieren
- nutzen operative Beziehungen fir - Halbschriftliche Re- mit Zehnerlibergang” | chenstrategien - online: und Subtrahie-
die Rechenoperation Addition mit chenstrategien (Ergdn- | - Aufgabenmuster, Re- | - verschiedene So- | coollama ren bis 100“
Zehneribergang flexibel zung zum Zehner, Zeh- | chenmauern, Zahlen- | zialformen - App: rasend
- erkennen und nutzen Rechenvorteile nertrick) beschreiben folgen, Rechentabel- - Verwendung von | rechnen
- beschreiben, vergleichen und bewer- und anwenden len Anschauungsmate-

ten Rechenwege
- kontrollieren Loésungen und finden,
erklaren und berichtigen Rechenfehler

Probleml6sen
- entwickeln und nutzen eigene L6-

sungsstrategien

Kommunizieren und Argumentieren

Additionsaufgaben sym-
bolisch und ikonisch
(Geheimschrift) darstel-
len

Additionsaufgaben mit
dem Rechenstrich |6sen
Verschiedene Rechen-
wege beschreiben und
nutzen

- Aufgaben legen (Re-
chenstreifen, Dienes-
Material)

- Mathe- Konferenz:
verschiedene Rechen-
wege finden und un-
tersuchen (,,rechne
geschickt”)

rial (z.B. Dienes-
Material, Rechen-
streifen)

- Komplexitat der
Aufgaben

- Forscheraufga-
ben/ Begriindun-
gen einfordern
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- beschreiben und begriinden eigene - Fehlerhafte Rechen- - Spiel: ,,Genau die 100
Vorgehensweisen und Losungswege wege untersuchen treffen” (am Zahlen-
- vollziehen Vorgehensweisen und L6- strahl)
sungswege anderer nach - Aufgabe des Tages:

,Rechne auf deinem

Weg“
Zahlen & Operationen Subtraktion mit Zehneriiber- Lernpaket 8: ,Subtra- | - Wortspeicher: Re- | - Anton- App Test: ,,Addieren
- nutzen operative Beziehungen fir gang hieren mit Zeh- chenstrategien - online: und Subtrahie-
die Rechenoperation Subtraktion mit - Halbschriftliche Re- neribergang” - verschiedene So- | coollama ren bis 100
Zehneriibergang flexibel chenstrategien (Abzieh- | - Aufgaben legen (Re- | zialformen - App: rasend
- erkennen und nutzen Rechenvorteile verfahren ,erst zuriick chenstreifen, Dienes- - Verwendung von | rechnen
- beschreiben, vergleichen und bewer- bis zum Zehner”, Zeh- Material) Anschauungsmate-

ten Rechenwege
- kontrollieren Losungen und finden,
erklaren und berichtigen Rechenfehler

Problemldsen
- entwickeln und nutzen eigene L6-
sungsstrategien

Kommunizieren und Argumentieren

- beschreiben und begriinden eigene
Vorgehensweisen und Losungswege

- vollziehen Vorgehensweisen und Lo-
sungswege anderer nach

nertrick) beschreiben
und anwenden
Subtraktionsaufgaben
symbolisch und ikonisch
(Geheimschrift) darstel-
len
Subtraktionsaufgaben
mit dem Rechenstrich
l6sen

Verschiedene Rechen-
wege beschreiben und
nutzen

Kontrolle mit der Um-
kehraufgabe anwenden
Fehlerhafte Rechen-
wege untersuchen

- Aufgabenmuster, Re-
chenmauern, Zahlen-
folgen, Rechentabel-
len

- Mathe- Konferenz:
verschiedene Rechen-
wege finden und un-
tersuchen (,,rechne
geschickt”)

- Spiel: ,,Genau die 1
treffen” (am Zahlen-
strahl)

- Aufgabe des Tages:
,Rechne auf deinem
Weg”

rial (z.B. Dienes-
Material, Rechen-
streifen)

- Komplexitat der
Aufgaben

- Forscheraufga-
ben/ Begriindun-
gen einfordern
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Zahlen & Operationen Addieren und subtrahieren im Lernpaket 9: ,sicher - Verwendung von | - Anton- App Test: ,,Addieren
- nutzen operative Beziehungen fir Zahlenraum bis 100 iiben addieren und subtra- Anschauungsmate- | - online: und Subtrahie-
die Rechenoperation Addition und - Uben und automatisie- | hieren” rial (z.B. Dienes- coollama ren bis 100
Subtraktion mit Zehneribergang flexi- ren der Addition und - Aufgaben legen (Re- | Material, Rechen- - App: rasend
bel Subtraktion bis 100 chenstreifen, Dienes- | streifen) rechnen
- erkennen und nutzen Rechenvorteile - Ergdnzungs-/ Verminde- | Material) - Visualisierung am
rungsaufgaben wieder- | - Rechentabellen, Zah- | Rechenstrich/ mit

Problemldsen holen und |6sen lenmauern I6sen Geheimschrift
- Bearbeiten vorgegebene und selbst - Additions-/ Subtrakti- - Spiel: Aufgabe aus 3 | - zusatzliche For-
gefundene problemhaltige Aufgaben onsaufgaben mit zwei- | Zahlenkarten legen scheraufgaben
eigenstandig stelligen Zahlen ohne - Eigene Zahlenmau-
- erkennen Zusammenhange und Zehneriibergang I6sen ern finden und legen
Ubertragen sie auf dhnliche problem- und in Geheimschrift
haltige Aufgaben darstellen

- Aufgabenmuster be-
Kommunizieren und Argumentieren schreiben und fortset-
- beschreiben mathematische Sach- zen
verhalte und Zusammenhange mit ei-
genen Worten
Zahlen & Operationen Addition zweistelliger Zahlen Lernpaket 10: ,,Addi- - ,Mathe macht - Anton- App Test: , Flexibel
- nutzen operative Beziehungen fir mit Zehneriibergang tion zweistelliger Zah- | stark” - online: addieren und
die Rechenoperation Addition zwei- - Halbschriftliche Re- len mit Zehneriber- - Wortspeicher: Re- | coollama subtrahieren
stelliger Zahlen mit Zehneriibergang chenstrategien (stellen- | gang” chenstrategien - App: rasend bis 100“
flexibel weise, schrittweise, - Aufgabe des Tages: - verschiedene So- | rechnen

- erkennen und nutzen Rechenvorteile
- beschreiben, vergleichen und bewer-
ten Rechenwege

Probleml6sen
- entwickeln und nutzen eigene L6-
sungsstrategien

Zehnertrick) beschrei-
ben und anwenden
Additionsaufgaben sym-
bolisch und ikonisch
(Geheimschrift) darstel-
len

Additionsaufgaben mit
dem Rechenstrich |6sen

,Rechne auf deinem
Weg"

- Rechentabellen, Re-
chenmauern, Aufga-
benmuster, Zahlenfol-
gen

zialformen

- Verwendung von
Anschauungsmate-
rial (z.B. Dienes-
Material, Rechen-
streifen)

- zusatzliche For-
scheraufgaben
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Kommunizieren und Argumentieren - Verschiedene Rechen- - Aufgaben legen (Re- | - Begriindungen
- beschreiben und begriinden eigene wege beschreiben, dar- | chenstreifen, Dienes- | einfordern
Vorgehensweisen und Losungswege stellen und nutzen Material)
- vollziehen Vorgehensweisen und Lo- - Fehlerhafte Rechen- - Mathe- Konferenz:
sungswege anderer nach wege untersuchen verschiedene Rechen-
wege finden und un-
Darstellen tersuchen (,,rechne
- Ubertragen eine Darstellung in eine geschickt”)
andere und wechseln dabei zwischen - Spiel: ,Strategie-
den Reprasentationsebenen Bingo”
Zahlen & Operationen Subtraktion zweistelliger Zah- Lernpaket 11: ,,Sub- - ,Mathe macht - Anton- App Test: , Flexibel
- nutzen operative Beziehungen fir len mit Zehneriibergang traktion zweistelliger stark” - online: addieren und
die Rechenoperation Subtraktion - Halbschriftliche Re- Zahlen mit Zeh- - Wortspeicher: Re- | coollama subtrahieren
zweistelliger Zahlen mit Zehneriber- chenstrategien (schritt- | neriibergang” chenstrategien - App: rasend bis 100“
gang flexibel weise, Zehnertrick, Er- - Aufgabe des Tages: - verschiedene So- | rechnen
- erkennen und nutzen Rechenvorteile gdnzen) beschreiben ,Rechne auf deinem zialformen
- beschreiben, vergleichen und bewer- und anwenden Weg” - Verwendung von
ten Rechenwege - Subtraktionsaufgaben - Rechentabellen, Re- | Anschauungsmate-

Problemldsen
- entwickeln und nutzen eigene L6-
sungsstrategien

Kommunizieren und Argumentieren

- beschreiben und begriinden eigene
Vorgehensweisen und Losungswege

- vollziehen Vorgehensweisen und L6-
sungswege anderer nach

Darstellen

symbolisch und ikonisch
(Geheimschrift) darstel-
len
Subtraktionsaufgaben
mit dem Rechenstrich
[6sen

Verschiedene Rechen-
wege beschreiben, dar-
stellen und nutzen
Fehlerhafte Rechen-
wege untersuchen
Aufgabenmuster be-
schreiben und fortset-
zen

chenmauern, Aufga-
benmuster, Zahlenfol-
gen

- Aufgaben legen (Re-
chenstreifen, Dienes-
Material)

- Mathe- Konferenz:
verschiedene Rechen-
wege finden und un-
tersuchen (,,rechne
geschickt”)

rial (z.B. Dienes-
Material, Rechen-
streifen)

- zusatzliche For-
scheraufgaben

- Begriindungen
einfordern
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- Ubertragen eine Darstellung in eine

andere und wechseln dabei zwischen

den Reprasentationsebenen

Zahlen & Operationen Flexibel Addieren und Subtra- Lernpaket 12: ,,Addie- | - verschiedene So- | - Anton- App Test: ,, Flexibel

- nutzen operative Beziehungen fir hieren im Zahlenraum bis 100 ren und Subtrahieren zialformen - online: addieren und
die Rechenoperation Addition und - Aufgabenfamilien I6sen | im Zahlenraum bis - Verwendung von | coollama subtrahieren
Subtraktion mit Zehneribergang flexi- (Umkehr-/ Tauschaufga- | 100“ Anschauungsmate- | - App: rasend bis 100“

bel ben) - Zahlenmauern, Auf- rial (z.B. Dienes- rechnen

- erkennen und nutzen Rechenvorteile
- erfinden und libersetzen Rechenge-
schichten

- entnehmen relevante Daten aus Tex-
ten, Bildern und Tabellen

Problemldsen

- Bearbeiten vorgegebene und selbst
gefundene problemhaltige Aufgaben
eigenstandig

- erkennen Zusammenhange und
Ubertragen sie auf dhnliche problem-
haltige Aufgaben

Modellieren

- entnehmen Bildern, Sachtexten und
anderen Darstellungen der Lebens-
wirklichkeit Informationen

- stellen Fragen zu mathematischen
Sachsituationen

- Ubersetzen Sachsituationen in die
Sprache der Mathematik

Ergdnzungs- und Ver-
minderungsaufgaben
Uben und festigen

(Un-) Gleichungen 16-
sen/ Relationszeichen
passend einsetzen
Additions- und Subtrak-
tionsaufgaben mit 3
Zahlen geschickt um-
stellen

Sachaufgaben zur Addi-
tion/ Subtraktion mit
Zehnerlibergang verste-
hen und I6sen
Kontrolle mit der
Tausch-/ oder Umkehr-
aufgabe anwenden

gabenhduser, Zahlen-
folgen

- eigene Aufgabenfa-
milien bilden

- eigene Sachaufgaben
erfinden

- (Un-) Gleichungen
wirfeln

Material, Rechen-
streifen)

- zusatzliche For-
scheraufgaben

- Visualisierung am
Rechenstrich/ mit
Geheimschrift
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Zahlen & Operationen Von der Addition zur Multipli- Lernpaket 13: ,Von - ,Mathe macht - Anton- App Test
- verstehen die Rechenoperation Mul- | kation der Addition zur Multi- | stark” - digitales Ge-
tiplikation - Spielerische Einfliihrung | plikation” - Verwendung von | rat mit Kamera
- erfinden und libersetzen Rechenge- in die statische und dy- | - Multiplikationsaufga- | Anschauungsmate- | (fiir Aufgaben
schichten namische Multiplikation | ben legen (z.B. Wen- rial (z.B. Wende- in der Umwelt)

- EinfUhrung des Multipli- | deplattchen, Punkte- plattchen, Punkte-
Kommunizieren und Argumentieren kation- Zeichens feld und Abdeckwin- feld, Alltagsgegen-
- verwenden mathematische Fach- - Passende Additions- kel) stande)
sprache sachgerecht und Multiplikationsauf- | - Memory (Plus-/ Ma- | - Komplexitat der
- beschreiben mathematische Sach- gaben in Sachsituatio- laufgabe und Bild) Aufgaben
verhalte und Zusammenhange mit ei- nen (Bildern) finden und | - Rechengeschichten - zusatzliche For-
genen Worten notieren nachspielen/ erfinden | scheraufgaben

- Multiplikationsaufgaben | - Multiplikationsaufga- | - Visualisierungen
Modellieren im Hunderterfeld able- | ben verbildlichen - Fokus auf sprach-
- Stellen Sachsituationen spielerisch sen und einzeichnen - Multiplikationsaufga- | liches Vorbild
dar - Tauschaufgaben am ben in der Umwelt fin-
- entnehmen Bildern und anderen Bild/ Punktefeld able- den
Darstellungen der Lebenswirklichkeit sen - ,Aufgabe des Tages”
Informationen - Multiplikationsaufgaben | - in Partnerarbeit:

mit Punkten, Plattchen, | (Tausch-) Aufgaben
Darstellen Alltagsgegenstdanden am Punktefeld einstel-
- Ubertragen eine Darstellung in eine darstellen len
andere und wechseln dabei zwischen - Multiplikationsaufgaben
den Reprdsentationsebenen aus Rechengeschichten
ableiten

Zahlen & Operationen Kernaufgaben Lernpaket 14: ,Kern- -Verwendung von | - Anton- App Test
- 16sen Aufgaben der Multiplikation, - Rechenstrategie des aufgaben/ Blitzaufga- | Anschauungsmate- | - ,rasend rech-
indem sie Ableitungsstrategien nutzen Verdoppelns/ Verfiinf- ben kennenlernen” rial (z.B. Punkte- nen” — App
- Losungswege beschreiben, verglei- fachen/ Verzehnfachen | Lernpaket 15:,Kern- feld, Alltagsgegen- | - online:
chen und bewerten bei der Multiplikation aufgaben tben” stande) coollama

- erkennen und Nutzen Rechenvorteile

kennenlernen, am
Punktefeld/ bildlicher

- Multiplikationsaufga-
ben legen (z.B.

- Wortspeicher zu
Rechenstrategien
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Probleml6sen Darstellung ablesen und | Wendeplattchen, (z.B. Kernaufgaben,
- verfligen Uber verschiedene heuristi- Uben Punktefeld und Ab- Tauschaufgaben)
sche Strategien und wenden sie situa- - Tauschaufgaben der deckwinkel) - zusatzliche For-
tionsgerecht an Multiplikation anwen- - Memory, Domino scheraufgaben
- entwickeln und nutzen eigene L6- den - ,Aufgabe des Tages” | - zusatzliche Visua-
sungsstrategien - Multiplikationsaufgaben | - Karteikarten mit lisierungen (z.B.
am Rechenstrich able- Kernaufgaben und Er- | Nachbaraufgaben
Kommunizieren und Argumentieren sen und notieren gebnissen erstellen durch Hauser)
- beschreiben und begriinden eigene - den 2. Faktor einer Auf- | - Faltheft erstellen als
Vorgehensweisen und Losungswege gabe bestimmen Merkhilfe
- reflektieren Vorgehensweisen und - Quadratzahlen kennen- | - Spiel: ,Tabellen-
Losungswege lernen, aus dem Punk- Wettkampf- Blitzauf-
tefeld ablesen, im Hun- | gaben” (F 23)
Darstellen derterfeld einzeichnen - Blitzrechnen
- Ubertragen eine Darstellung in eine und Uben - Logico
andere und wechseln dabei zwischen - Rechentabellen/ -blu- - Aufgabenratsel 16sen
den Reprasentationsebenen men zu den Kernaufga-
ben l6sen
Zahlen & Operationen Mit Kernaufgaben ableiten Lernpaket 16: ,Kleines | - ,,Mathe macht - Anton- App Test
- l6sen Aufgaben der Multiplikation, - Rechenstrategien des Einmaleins ableiten” stark” - Skizzen bei

indem sie Ableitungsstrategien nutzen
- erkennen und nutzen Rechenvorteile
- erfinden und libersetzen Rechenge-
schichten

- entnehmen relevante Daten aus Tex-
ten, Bildern und Tabellen

Problemldsen

- verfligen Uber verschiedene heuristi-
sche Strategien und wenden sie situa-
tionsgerecht an

Ableitens (9er-/ 3er-
Strategie, Verdoppeln/
Halbieren, Nachbarauf-
gaben) kennenlernen
und liben
Multiplikationsaufgaben
am Punktefeld ablesen,
mit Hilfe von Kernaufga-
ben zerlegen
Multiplikationsaufgaben
am Rechenstrich notie-
ren und vergleichen

Lernpaket 17: ,,Sach-
aufgaben der Multipli-
kation und Einfiihrung
der Division”

- zerlegen von Aufga-
ben am Punktefeld
durch Einkreisen/
Durchstreichen

- ,Aufgabe des Tages”
- Mathe- Konferenz:
,geschickt rechnen”

- Verwendung von
Anschauungsmate-
rial (z.B. Punkte-
feld, Alltagsgegen-
stande)

- Wortspeicher/ Vi-
sualisierungen zu
Rechenstrategien

- zusatzliche For-
scheraufgaben

- verschiedene So-
zialformen

,Paint” zeich-
nen

- digitales
Punktefeld fur
die Aufgaben-
zerlegung
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- entwickeln und nutzen eigene L6- - Rechentabellen/ -blu- - Strategie- Plakate er- | - Komplexitat der
sungsstrategien men zur Multiplikation | stellen Aufgaben variieren
- erkennen die zur LOsung einer prob- [6sen - Logico (z.B. Schwierigkeit
lemhaltigen Aufgabe notwendigen In- -, 1x1“- Feld kennenler- - Plakat zum ,,1x1“- der Zahlenratsel)
formationen nen und zur Ableitung Feld erstellen - Fokus auf sprach-
von Ergebnissen nutzen | - Spiel am ,,1x1“- Feld liches Vorbild
Kommunizieren und Argumentieren - Multiplikationsaufgaben | - Sachsituationen le-
- beschreiben mathematische Sach- in Sachsituationen fin- gen oder nachspielen
verhalte und Zusammenhange mit ei- den - eigene Rechenge-
genen Worten - Skizze zur Losung von schichten erfinden
- beschreiben und begriinden eigene Sachaufgaben erstellen, | - Zahlenratsel |6sen
Vorgehensweisen und Losungswege Losungsweg und Ant- und erfinden
- reflektieren Vorgehensweisen und wort notieren - Skizzen/ Losungs-
Losungswege - Eigene Rechengeschich- | wege prasentieren
ten erfinden
Modellieren - Zahlenratsel I6sen
- entnehmen Bildern, Sachtexten und
anderen Darstellungen der Lebens-
wirklichkeit Informationen
- Ubersetzen Sachsituationen in die
Sprache der Mathematik
Darstellen
- Entwickeln und nutzen geeignete
Darstellungen fiir das Bearbeiten ma-
thematischer Probleme
Zahlen & Operationen Einfiihrung der Division Lernpaket 17: ,,Sach- - ,Mathe macht - Anton- App Test
- verstehen und I6sen Aufgaben der - Spielerische Einflihrung | aufgaben der Multipli- | stark - ,rasend rech-
Division, indem sie Ableitungsstrate- in das Aufteilen und kation und Einfiihrung | - Verwendung von | nen”—App
gien nutzen Verteilen der Division” Anschauungsmate- | - online:
- erfinden und libersetzen Rechenge- rial (z.B. Wende- coollama

schichten

plattchen,
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- EinfUhrung der Schreib- | - Divisionsaufgaben le- | Punktefeld, Alltags- | - digitales
Kommunizieren und Argumentieren und Sprechweise der Di- | gen (z.B. Wendeplatt- | gegenstande) Punktefeld
- verwenden mathematische Fach- vision chen) - Wortspeicher zum Einkrei-
sprache sachgerecht - Aufgaben in Sachsituati- | - Aufgaben im Punkte- | - Komplexitat der sen
- beschreiben mathematische Sach- onen (Bildern) finden, feld mit dem Abdeck- | Aufgaben
verhalte und Zusammenhdnge mit ei- einkreisen und notieren | winkel legen und ein- | - zusatzliche For-
genen Worten - Aufgaben mit Punkten, | zeichnen scheraufgaben
Plattchen, Alltagsgegen- | - Memory (Umkehr- - Visualisierungen
Modellieren standen darstellen aufgaben) - Fokus auf sprach-
- Stellen Sachsituationen spielerisch - Umkehraufgaben zur - Rechengeschichten liches Vorbild
dar Division/ Multiplikation | nachspielen/ erfinden
- entnehmen Bildern und anderen als Probe kennenlernen | - Divisionsaufgaben
Darstellungen der Lebenswirklichkeit - Aufgabenfamilien zur verbildlichen
Informationen Multiplikation/ Division | - Divisionsaufgaben in
bilden der Umwelt finden
Darstellen - Sachaufgaben zeichne- | -, Aufgabe des Tages”
- Ubertragen eine Darstellung in eine risch und rechnerisch - in Partnerarbeit:
andere und wechseln dabei zwischen [6sen (Umkehr-) Aufgaben
den Reprasentationsebenen - Divisionsaufgaben im mit Plattchen legen
Punktefeld ablesen und | - Zahlenratsel
einzeichnen
GrofRen und Messen Lidngen - FUhlkiste/ FUhlbeu- - Wortspeicher zu - Tonauf- Test ,Langen”
- verwenden Einheiten in Verbindung - Direkte Vergleiche tel: ,,Was ist der Fachbegriffen nahme erstel-
mit MaRzahlen fiir den GréRenbereich durchfiihren ldngste Gegenstand?“ | - vergroRerte/ ver- | len zu Er-
Langen - Vergleiche sprachlich - Messiibungen in einfachte Lineale kenntnissen
- vergleichen und ordnen Langen und formulieren (,Langer Partnerarbeit (z.B. - zusatzliche For- - Anton- App

verwenden dabei Relationsbegriffe

- messen Langen mit nicht standardi-
sierten Einheiten

- nutzen Messgerate zur Ermittlung
von GroRen fiir den GrofRenbereich
Langen sachgerecht und geben die

als”, ,Kiarzer als”, ,ge-
nauso lang wie“) und
verschriftlichen

- Mit Kérpermalien
schatzen und messen

schatzen und nach-
messen)

- Mathe- Konferenz:
»,Warum sind die Mes-
sergebnisse mit Kor-
permalfen

scheraufgaben

- Nutzung verschie-
dener Messgerate
- verschiedene So-
zialformen




Kompetenzen
Die SuS ...

Inhalte

Methoden/
Lernpakete

Differenzierung

Digitale
Medien

Leistungs-
Uberprifung

Messergebnisse mit MaRzahl und
standardisierten MaReinheiten an

- nutzen Vorstellungen zu Reprasen-
tanten fur Standardeinheiten als Be-
zugsgrole beim Schatzen

- setzen die Einheiten und Unterein-
heiten eines GroRenbereichs zueinan-
der in Beziehung und wahlen pas-
sende Einheiten situationsgerecht aus
- nutzen geeignete Bearbeitungshilfen
und Losungsstrategien im Kontext mit
GroRen beim Bearbeiten von Sachsitu-
ationen

- Uberpriifen gefundene Lésungen auf
Plausibilitat, indem sie auf Bezugsgro-
Ren zurlickgreifen

Problemldsen

- stellen Fragen zu mathematischen
Problemen

- gewinnen Daten durch Messen oder
Schatzen und verarbeiten sie weiter

- Uberpriifen die Plausibilitat von Er-
gebnissen in problemhaltigen Aufga-
ben

Kommunizieren und Argumentieren
- verwenden mathematische Fach-
sprache sachgerecht

- bestatigen oder widerlegen Vermu-
tungen anhand von Beispielen

- EinfUhrung der Einheit
Zentimeter (cm) und
des Messens mit dem
Lineal

- Verschiedene Gegen-
stande mit dem Lineal
messen

- Messergebnisse durch
Nachmessen kontrollie-
ren

- Einfihrung des Zeich-
nens mit dem Lineal

- Linien zeichnen, Lange
schatzen und messen

- EinfUhrung der Einheit
Meter (m, 1m = 100 cm)
und des Tafellineals/
Gliedermalstab, MaR-
band

- Mit einer Meterschnur
messen

- Stutzpunktvorstellung
aufbauen zu1cm, 10
cm,1m,10m, 100 m

- Objekten die richtigen
Langen zuordnen

- Gemischte Schreibweise
von Zentimetern und
Metern einfihren

- Korpergrofle messen

- Langenangaben ordnen

- Mit Langen rechnen

verschieden?“/ ,Wie
kann man mit einer
Meterschnur messen?
Welche Probleme gibt
es?”

- ein Lineal zeichnen
und untersuchen mit
Fokus auf die Skal, mit
verschiedenen Linea-
len vergleichen

- ,Messgerat- Samm-
lung”: mit welchen
Messgeraten konnen
wir gut Zentimeter
(Meter) messen?

- Jlaufender Meter”:
eigenen Meterpunkt
markieren

- Tabelle mit Kérper-
groRRen der Klasse und
zu verschiedenen Zeit-
punkten fortsetzen
(vor den Osterferien,
vor den Sommerfe-
rien, in der 3. Klasse
etc.)

- Objekte in der Um-
welt messen und ver-
gleichen

- Plakate/ Ausstellung
zu StutzpunktgrofRen
erstellen

- zusatzliche Visua-
lisierungen

- Komplexitat der
Aufgabe (z.B. bei
Zeichnungen mit
dem Lineal)
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- treffen gemeinsame Verabredungen - Sachaufgaben mit Lan-
beim kooperativen Bearbeiten von gen lésen (Losungsweg,
Aufgaben Frage und Antwort no-
tieren)
Darstellen
- Wahlen mathematische Werkzeuge
aus und setzen diese sachgerecht ein
GroRken und Messen Geld - Mathe — Konferenz: -Verwendung von | - Anton- App Test ,,Geld”
- verwenden Einheiten in Verbindung - kurze Wiederholung der | ,,Wechsel geschickt. Anschauungsmate- | - digitale Pla-

mit MaRzahlen fiir den GrofRenbereich
Geld

- vergleichen und ordnen Geldbetrage
und verwenden dabei Relationsbe-
griffe

- schatzen GroRRen und greifen dabei
auf BezugsgroRen zuriick

- benennen Scheine und Miinzen

- setzen die Einheiten und Unterein-
heiten eines GroRenbereichs zueinan-
der in Beziehung und wahlen pas-
sende Einheiten situationsgerecht aus
- ermitteln einfache Geldbetrdge im
erarbeiteten Zahlenraum

- stellen Geldbetrage vom gleichen
Wert mit unterschiedlichen Miinzen
und Scheinen dar

- |16sen Sachaufgaben mit Geld

Probleml6sen:

- erkennen die zur Losung einer prob-
lemhaltigen Aufgabe notwendigen In-
formationen

Inhalte aus Klasse 1
Einfihrung des 100 -€ -/
200- €- Scheins

Euro- und Cent- Betrage
ordnen

Geldbetrage ermitteln
Verschiedene Moglich-
keiten legen und zeich-
nen

Einflihrung des Umrech-
nens (1€ = 100 ct)
Geldbetrage wechseln
Stutzpunktwissen zu
Preisspannen vertiefen
Gegenstanden die rich-
tigen Preisspannen zu-
ordnen

Geldbetrage ordnen
und vergleichen
Aussagen liberprifen
Einflhrung gemischter
Geldbetrage (€ und ct)

Wie gehst du vor?“/
problemhaltige Sach-
aufgabe l6sen

- Geldbetrage mit
Spielgeld legen

- Spiel: ,,Stechen mit
Geldbetragen” (be-
klebte Karten mit Gel-
betragen)

- Einkaufssituationen
mit Riickgeld und rea-
listischen Preisen
nachspielen

- Ausflug: gemeinsam
etwas kaufen gehen/
Einkaufsliste schreiben
- Reprasentanten- Pla-
kate zu Geldspannen
- Projekt: Klassenfloh-
markt, Schulkiosk

- Domino/ Memory/
»Ich habe, wer hat”

rial: Spielgeld, ver-
groflertes Tafel-
Spielgeld

- Komplexitat der
Rechengeschichten
- Begrenzung/ Off-
nung des Zahlen-
raums

- Wortspeicher

- zusatzliche For-
scheraufgaben

kate (Collagen)
zu Preisspan-
nen erstellen)
- Preise re-
cherchieren

- App: ,Rech-
nen mit dem
Euro”, ,ein-
kaufen mit
dem Euro”
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Kommunizieren und Argumentieren: - Gemischte Geldbetrage | - eigene Rechenge-
- Verwenden mathematische Fach- zeichnen, bestimmen schichten mit realisti-
sprache sachgerecht und notieren schen Preisen erfinden
- beschreiben und begriinden eigene - Sachaufgaben l6sen (L6- | - Losungswege von
Vorgehensweisen und Losungswege sungsweg, Frage und Sachaufgaben prasen-
Antwort notieren) tieren
Modellieren: - Preise auf einer Ein- - Fragen formulieren
- erfinden Rechengeschichten kaufsliste addieren und | zu einem Wimmelbild
- Ubersetzen Sachsituationen in die Uberpriifen
Sprache der Mathematik
GrofRen und Messen Die Uhr/ Kalender - Uhrzeiten an einer -Verwendung von | - Uhrzeit auf Test ,Uhrzeit”

- verwenden Einheiten in Verbindung
mit MaRzahlen fiir den GroRenbereich
Zeit

- vergleichen und ordnen Zeitspannen
und verwenden dabei Relationsbe-
griffe

- messen Zeitspannen mit nicht stan-
dardisierten Einheiten

- nutzen Messgerate zur Ermittlung
von GroRen fur den GréRenbereich
Zeit sachgerecht und geben die Mess-
ergebnisse mit MalRzahl und standar-
disierten Malieinheiten an

- lesen auf analogen und digitalen Uh-
ren einfache Uhrzeiten der ersten und
zweiten Tageshalfte ab und stellen sie
ein

- nutzen Vorstellungen zu Reprasen-
tanten fur Standardeinheiten als Be-
zugsgrolle beim Schatzen

kurze Wiederholung der
Inhalte aus Klasse 1
Einflhrung der Viertel-
stunde, halben Stunde,
Dreiviertelstunde und
Minuten an der analo-
gen Uhr

Umrechnung einfihren
(1 h =60 min)
Gemischte Uhrzeiten an
analogen und digitalen
Uhren ablesen

Digitale und analoge
Uhrzeiten zuordnen
Uhrzeiten den Tageszei-
ten zuordnen
Tagesablauf beschrei-
ben

Einflhrung von Zeit-
spannen (der Beginn,
die Dauer, das Ende)

,Spieluhr” einstellen

- Fragen formulieren
zu einem Wimmelbild
- ,Uhren- Ausstel-
lung”: verschiedene
Uhren von zu Hause
mitbringen und unter-
suchen

- einen eigenen bei-
spielhaften Tagesab-
lauf prasentieren/ mit
anderen vergleichen

- ,stille Minute” (nach
1 Minute Arm heben)
- Partnerarbeit: Uhr-
zeit einstellen und
beide Uhrzeiten nen-
nen

- Domino/ Memory/
»Ich habe, wer hat”

Anschauungsmate-
rial: ,,Spieluhr”, Ta-
feluhr, Basteluhr

- Komplexitat der
Aufgaben

- Wortspeicher
(Viertelstunde,
halbe Stunde, Drei-
viertelstunde)

- zuséatzliche For-
scheraufgaben

- Klebezettel an der
Klassenzimmeruhr

digitalen Gera-
ten
- Anton- App




schatzen deren Eintrittswahrschein-
lichkeit qualitativ ein

- vergleichen die Eintrittswahrschein-
lichkeiten zweier Zufallsereignisse und
finden Begriindungen dafiir

Kombinatorische Frage-
stellungen anhand einer
Tabelle 16sen
Einfllhrung und Anwen-
dung eines Baumdia-
gramms

stellen aller Moglich-
keiten/ ein Spiel so
verandern, dass es ge-
recht ist

- Ergebnisse prasentie-
ren

gosteine) oder ma-
len

- Komplexitat der
Ereignisse

- Anzahl der Mog-
lichkeiten variieren

sammeln und
prasentieren
- Anton- App
- digitaler
Wiirfelwurf

Kompetenzen Inhalte Methoden/ Differenzierung | Digitale Leistungs-
Die SuS ... Lernpakete Medien Uberpriufung
- setzen die Einheiten und Unterein- - Anfangs-/ und Endzeit- | - Mathe- Konferenz:
heiten eines GroRenbereichs zueinan- punkt und Zeitspannen | Zeitspanne ermitteln
der in Beziehung und wahlen pas- bestimmen - Geburtstagskalender
sende Einheiten situationsgerecht aus - Zeitspannen mit digita- | erstellen und prasen-
- bestimmen einfache Zeitspannen len Uhrzeiten berech- tieren
liber Anfangs- und Endpunkt nen - Kalender von zu
- l6sen Sachaufgaben mit GroRen - Stltzpunktvorstellun- Hause mitbringen und
gen zu Zeitspannen auf- | vergleichen

Probleml6sen bauen - taglich aktuelles Da-
- geben die Problemstellung in eige- - Zeitspannen schatzen tum besprechen und
nen Worten wieder und Aktivitaten realisti- | aufschreiben
- gewinnen Daten durch Zdhlen/ Mes- sche Zeitspannen zuord- | - Mini- Heft: Uhrzeiten
sen und verarbeiten sie weiter nen - Zeit stoppen bei ver-

- Ordnungszahlen der schiedenen Aktivitdten
Kommunizieren und Argumentieren Monate kennenlernen - Tagebuch zu Uhrzei-
- verwenden mathematische Fach- und die Anzahl ihrer ten/ Zeitspannen fih-
sprache sachgerecht Tage (mit ,,Faustregel”) | ren
- hinterfragen eigene mathematische - Aussagen lberprifen
Aussagen und Aussagen anderer - Verschiedene Kalender

und ihre Funktionen un-

Modellieren tersuchen
- Uberpriifen die Plausibilitdt eines Er- - Das Datum unterschied-
eignisses, indem sie die Losung auf die lich notieren
Ausgangssituation beziehen
Daten, Zufall und Kombinatorik Kombinatorik/ Wahrscheinlich- | - Mathe- Konferenz: - Moglichkeiten en- | - Moglichkei- Test
- benennen Zufallsereignisse und keit/ Zufall systematisches Dar- aktiv legen (z.B. Le- | ten digital




- benennen besondere geometrische
Figuren und unterscheiden diese

- stellen Figuren durch Legen, Falten
und Schneiden her

- zerlegen geometrische Figuren

- benennen geometrische Koérper und
unterscheiden diese

- kurze Wiederholung der
Inhalte aus Klasse 1

- Einfihrung des Korpers
»Zylinder”

- geometrische Kérper/
Flachen benennen und

Korpereigenschaften
erstellen

- Vollmodelle aus
Knete herstellen

- ,Korper- Ausstel-
lung" mit

Anschauungsmate-
rial: Holzbauklotze,
groRRe Kérpermo-
delle, Alltagsgegen-
stande

- Wortspeicher

- mit digitalem
Gerat Fotos
von Kérpern/
Flachen in der
Umwelt ma-
chen

Kompetenzen Inhalte Methoden/ Differenzierung | Digitale Leistungs-
Die SuS ... Lernpakete Medien Uberpriufung
- fihren einfache Zufallsexperimente - Zufallsexperimente mit | -, Escape- Room*“- Rat- | - Begriindungen
durch und stellen die Ergebnisse Uber- Wendeplattchen und sel einfordern
sichtlich dar Wiirfeln durchfihren, in | - Mathe- Konferenz: - Sozialform anpas-
- nutzen bei der Bearbeitung von kom- einer Tabelle verschrift- | systematisch alle Mog- | sen
binatorischen Aufgaben geeignete lichen und auswerten lichkeiten finden
Darstellungsformen - Begriindungen fir die - Zufallsversuche
Eintrittswahrscheinlich- | durchfiihren:
Probleml6sen: keit formulieren Minzwurf, Wende-
- entwickeln und nutzen eigene L6- - Anderungsvorschlige plattchenwurf, Wiir-
sungsstrategien flir ein ,,gerechteres” felwurf
Spiel treffen - Wahrscheinlichkeits-
Kommunizieren und Argumentieren: barometer (End-
- beschreiben und begriinden eigene punkte: ,,unmoglich”
Vorgehensweisen und Losungswege und ,sicher”) nutzen
- treffen gemeinsame Verabredungen
beim kooperativen Bearbeiten von
Aufgaben
Darstellen:
- wahlen und erstellen geeignete Dar-
stellungen, um Informationen Gber-
sichtlich wiederzugeben
- vergleichen und bewerten mathema-
tische Darstellungen
Raum und Form Koérper und Flachen - Steckbriefe mit den -Verwendung von | - Anton- App Test , Korper

und Flachen”




Kompetenzen Inhalte Methoden/ Differenzierung | Digitale Leistungs-
Die SuS ... Lernpakete Medien Uberpriufung
- stellen Modelle von Kérpern her in der Umwelt wieder- Gegenstiandenvon zu | - Komplexitat der - Collage zu

- nutzen den Zusammenhang zwischen
Bauplan und raumlichen Objekten

- zeichnen ebene Figuren aus freier
Hand

Kommunizieren und Argumentieren:
- verwenden mathematische Fach-
sprache sachgerecht

- beschreiben mathematische Sach-
verhalte und Zusammenhange mit ei-
genen Worten

Modellieren
- Ubersetzen Sachsituationen in die
Sprache der Mathematik

Darstellen

- Ubertragen eine Darstellung in eine
andere und wechseln dabei zwischen
den Reprasentationsebenen

- vergleichen und bewerten mathema-
tische Darstellungen

- nutzen Darstellungen als Kommuni-
kationshilfe

erkennen

- Vollmodelle erstellen
(z.B. aus Knete)

- Begriffe ,Ecke”, ,Kante”
und ,Seite” kennenler-
nen

- Korper-/ Flacheneigen-
schaften entdecken

- Korper-/ Flichenrétsel
6sen und erfinden

- Anzahl von Wiirfeln in
Wiirfelgebduden ermit-
teln (mit ,,versteckten”
Wiirfeln) und Bauplane
schreiben/ erganzen

- nach Bauplanen Wirfel-
gebaude erstellen und
miteinander vergleichen

- Ansichten aus verschie-
denen Perspektiven er-
kennen und den Positio-
nen zuordnen

- Ansichten benennen
(,von vorn“. ,von links”
etc.) und zeichnen

- Flachen Freihandzeich-
nen, zu anderen Fla-
chen zusammenlegen
und zerschneiden

- Figuren nach Anleitung
falten

Hause/ aus dem Klas-
senraum

- eigene Korper-/ Fla-
chenratsel formulieren
- Kérper in der Fuhl-
kiste ertasten

- Wiirfelgebaude
bauen

- Partnerarbeit: Zwil-
lingsgebdude nach
Bauplan bauen und
vergleichen

- Mathe- Konferenz:
,Welche Korper/ Fla-
chen sind verwandt?“
- Flachenstempel bas-
teln und geometrische
Bilder erstellen

- eigene Faltanleitung
erstellen (Plakat)

- aus einzelnen Fla-
chen neue Flachen zu-
sammenlegen

- Flachen/ Figuren auf
dem Geobrett span-
nen

Bauplane

- zusatzliche For-
scheraufgaben/ of-
fene Fragen

- Plakate mit Falt-
anleitungen

den Korpern/
Flachen erstel-
len

- digitale Bil-
der mit geo-
metrischen
Flachen erstel-
len




Kompetenzen Inhalte Methoden/ Differenzierung | Digitale Leistungs-
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Raum und Form Figuren und Muster - Papierquadrate zer- | - Komplexitat der - App: Geobo- | Test
- stellen Figuren durch Legen, Falten - Verschiedene Flachen schneiden fir ver- Muster/ Umrissfi- ard
und Schneiden her herstellen durch Falten | schiedene Flachen guren - ,Paint“- Pro-
- setzen Muster fort und Zerschneiden - Umrissfiguren nach- | - Muster durch Le- | gramm
- benutzen das Lineal sachgerecht zum - Umrissfiguren mit ver- legen gen fortsetzen oder
Zeichnen von Linien schiedenen Flachen - eigene Figuren erfin- | durch Freihand-
aus- und nachlege den, benennen und zeichnen
- Auslegemoglichkeiten Bilder erstellen (,Figu- | - GroRe des Ge-
tabellarisch notieren ren- Galerie”) obretts
- Muster auf Karopapier - Spiel: ,,Figuren veran- | - GroRe vom Karo-
mit Lineal abzeichnen dern“/ ,Ubongo” papier
und fortsetzen - Knobelaufgaben zum | - vorgefertigte geo-
- Eigene Muster erfinden | Umspannen metrische Formen
und mit Lineal zeichnen | -im Tandem Muster - geometrische Fla-
- Zu Mustern die pas- erfinden und fortset- chen aus Plastik/
sende Fortsetzung fin- zen Holz
den - Muster beschreiben
- Figuren auf dem Ge- und ,blind“ aufzeich-
obrett nachspannen, nen lassen
benennen und auf Ei-
genschaften untersu-
chen
- Figuren auf dem Ge-
obrett nach Vorgabe
umspannen
Raum und Form Spiegeln - Im Tandem Figuren - Verwendung ei- - digitales Ge- | Test
- stellen achsensymmetrische Bilder - Passende Spiegelbilder | zeichnen und das Spie- | nes Zauberspiegels | rat fir Fotos
und Figuren her und beschreiben erkennen gelbild erganzen und Legematerial aus der Um-
diese - Achsensymmetrische - Spiegelbilder auf - Wortspeicher welt
- finden innerhalb von ebenen Figuren Objekte in der Umwelt | dem Geobrett span- - Figuren aus- - online: ,,mir-
Symmetrien und Spiegelachsen entdecken nen schneiden und ror draw”
- erganzen Figuren symmetrisch - Anton- App




Kompetenzen Inhalte Methoden/ Differenzierung | Digitale Leistungs-
Die SuS ... Lernpakete Medien Uberpriufung
Probleml6sen - Spiegelbilder auf dem - Partnerpuzzle: Sym- Faltbarkeit haptisch
- verfligen Uber verschiedene heuristi- Karopapier ergdnzen metriepartner finden Uberprifen
sche Strategien und wenden diese si- und mit dem Spiegel - Symmetrieachse auf | - Komplexitat der
tuationsgerecht an Uberprifen dem Boden und Lege- | Figuren
- Spiegelachsen finden material - mehrfaches Spie-
Kommunizieren und Argumentieren und einzeichnen - Mandalas untersu- geln
- beschreiben mathematische Sach- - Spiegelbilder auf Rich- chen
verhalte und Zusammenhdnge mit ei- tigkeit Uberprifen - Symmetrie- Memory
genen Worten
Raum und Form Lage/ Wege - im Tandem Wege auf | - Gummibander/ - Tonauf- Test
- gehen Wege konkret und in der Vor- - Wegeplan lesen und einem Bild beschrei- Buchstaben an den | nahme mit
stellung ab Wege mit den Begriffen | ben Armen fir links und | Wegbeschrei-
- beschreiben Lagebeziehungen und ,rechts”, links“, gera- - Roboter- Spiel: Wege | rechts bung erstellen
stellen diese her deaus” beschreiben und Bewegungen dik- | - den Weg ,,nachge- | - online: "Ro-
- Verschiedene Wegmog- | tieren hen” fur die Ein- boter Spiel” in

Kommunizieren und Argumentieren:

lichkeiten nennen und

- ,Schatzsuche” mit ei-

nahme der Per-

der Forscher-

- verwenden mathematische Fach- vergleichen gener Schatzkarte in spektive welt
sprache sachgerecht - Wegeplan zeichnen der Schule/ Schulhof - verschiedene So-
- Verschiedene Perspekti- | - Wege auf einem zialformen

Modellieren: ven auf der Karte ein- durchsichtigen Ge- - Komplexitat des
- entnehmen Bildern und anderen nehmen obrett spannen Plans/ der Aufgabe
Darstellungen der Lebenswirklichkeit
Informationen
Klasse 3
Zahlen & Operationen Wiederholung - Zahlenratsel - Offnung/ Begren- | - Anton- App Eingangsdiag-
- nutzen operative Beziehungen fir - Eingangsdiagnostik - Aufgabenmuster zung des Zahlen- - App: ,rasend | nostik/ Test
die Rechenoperationen Addition und - Strategien fiir Additi- - Rechenmauern/ Re- raums rechnen”
Subtraktion flexibel ons-/ Subtraktionsauf- chentabellen - zusatzliche For- - online:

gaben im Zahlenraum - Fehler finden scheraufgaben coollama




Kompetenzen Inhalte Methoden/ Differenzierung | Digitale Leistungs-
Die SuS ... Lernpakete Medien Uberpriufung
- l16sen Aufgaben der Multiplikation bis 100 mit Zehneriber- | - eigene Aufgaben ma- | - Wortspeicher zu
und Division, indem sie Ableitungs- gang wiederholen und len und l6sen lassen den Strategien
strategien nutzen Uben - Mathe- Konferenz: - Verwendung von
- beschreiben, vergleichen und bewer- - Aufgaben mit drei Zah- | Rechenstrategien der | Anschauungsmate-
ten Rechenwege len geschickt I6sen Addition/ Subtraktion, | rial
- kontrollieren Losungen und finden, - Erganzungsaufgaben |6- | Rechenwege verglei-
erklaren und berichtigen Rechenfehler sen chen
- Fachbegriffe der Re- - Aufgaben mit Zahlen-
Problemldsen chenoperationen wie- karten/ Wirfeln fin-
- verfligen Uber verschiedene heuristi- derholen und festigen den
sche Strategien und wenden sie situa- - Aufgabenmuster be- - Aufgaben an der
tionsgerecht an schreiben und fortset- Hundertertafel entde-
- vergleichen verschiedene Losungs- zen cken
wege miteinander - Aufgabenfamilien 16sen
und selbst finden
Kommunizieren und Argumentieren - Rechenstrategien der
- verwenden mathematische Fach- Multiplikation wieder-
sprache sachgerecht holen
- beschreiben und begriinden eigene - Kernaufgaben liben
Vorgehensweisen und Losungswege - Zahlenratsel I6sen
- reflektieren Vorgehensweisen und - Divisionsaufgaben tben
Losungswege - Umkehraufgaben als
Probe festigen
- Sachaufgaben bearbei-
ten
- Einfihrung der Division
mit Rest
Zahlen und Operationen Zahlenraumerweiterung bis - Zahlen mit Gegen- - Begrenzung/ Off- | - Anton- App Klassenarbeit
- erkldaren und nutzen den Aufbau des | 1000 standen, Hunderterta- | nung des Zahlen- - digitales An-
dezimalen Stellenwertsystems - Hunderterzahlen notie- | feln/ Zehnerstangen/ | raums schauungsma-
- stellen Zahlen und Mengen im Zah- ren, legen und zerlegen | Wendeplattchen oder | - verschiedene So- | terial

lenraum bis 1000 auf verschiedene

Dienes- Material legen

zialformen




Kompetenzen
Die SuS ...

Inhalte

Methoden/
Lernpakete

Differenzierung

Digitale
Medien

Leistungs-
Uberprifung

Weisen dar und wechseln situations-
gerecht zwischen den Reprasentati-
onsebenen

- zerlegen, ordnen und vergleichen
Zahlen situationsgerecht

Problemlésen

- verfligen Uber verschiedene heuristi-
sche Strategien und wenden sie situa-
tionsgerecht an

Kommunizieren und Argumentieren

- verwenden mathematische Fach-
sprache sachgerecht

- beschreiben mathematische Sach-
verhalte und Zusammenhange mit ei-
genen Worten

Darstellen

- verwenden mathematische Zeichen
und Symbole sachgerecht

- Uibertragen eine Darstellung in eine
andere und wechseln dabei zwischen
den Reprasentationsebenen

- nutzen Darstellungen als Kommuni-
kationshilfe

- Additions- und Subtrak-
tionsaufgaben mit Hun-
dertern l6sen

- Mengen in Hunderter
(H), Zehner (Z) und Ei-
ner € blindeln

- Mengen begriindet
schatzen

- Zahlen unterschiedlich
darstellen (Stellenwert-
tafel, Additionsaufgabe,
Geheimschrift, Zahlen-
karten, Zahlwort)

- Mengen mit Gegenstan-
den/ Anschauungsma-
terial legen

- Zahlenratsel I6sen

- EinfGhrung des Tausen-
derbuchs, Muster/
Strukturen entdecken

- Zahlen am Zahlenstrahl
finden

- Zahlen in Relation set-
zen, Zahlenfolgen

- Nachfolger/ Vorganger,
Nachbarzehner und
Nachbarhunderter be-
stimmen

- Ergdnzungsaufgaben
zum Nachbarhunderter

-alle moglichen Zahlen
mit Ziffernkarten le-
gen

- Wendeplattchen in
die Stellenwerttafel le-
gen und Zahlen unter-
suchen

- ,Schatzung der Wo-
che” mit Besprechung
der Schatzstrategien

- Zahlenfolgen ergan-
zen und eigene erfin-
den

- Zahlendiktat/ Zahlen
am Ricken spiren

- ,Zahl des Tages”

- Spiel: ,,Hohe Haus-
nummer” (Zahlen wiir-
feln)

- zuséatzliche For-
scheraufgaben

- Verwendung von
Anschauungsmate-
rial

- erste Additions-/
Subtraktionsaufga-
ben

- ,Mathe macht
stark”

- vergroRertes Ta-
fel- Anschauungs-
material




Kompetenzen Inhalte Methoden/ Differenzierung | Digitale Leistungs-
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Zahlen und Operationen Addition und Subtraktion mit - Mathe- Konferenz: -Verwendung von | - Anton- App Klassenarbeit
- nutzen die Addition und Subtraktion | Hunderter-/ Zehnerzahlen Aufgabenmuster/ Zu- | Anschauungsmate- | - online:
beim Rechnen mit Hunderter- und - Aufgaben mit Zeh- sammenhange entde- | rial (z.B. Dienes- coollama
Zehnerzahlen flexibel neriibergang innerhalb | cken Material)
- nutzen operative Beziehungen flexi- eines Hunderters - Rechen-/ Minusmau- | - Komplexitat/
bel - Zusammenhange zwi- ern, Rechentabellen. Schwierigkeit der
- beschreiben, vergleichen und bewer- schen dem Zahlenraum | Aufgabenpackchen Aufgaben (z.B. Re-
ten Rechenwege bis 100 und bis 1000 - Ergdnzungsaufgaben | chenmauern)

entdecken am Zahlenstrahl visua- | - Begrenzung/ Off-
Problemldsen - Rechentabellen und Re- | lisieren nung des Zahlen-
- entwickeln und nutzen eigene L6- chenmauern l6sen, Ein- | - Aufgaben mit Dienes- | raums
sungsstrategien flihrung Minusmauern Material/ Legemate- - verschiedene So-
- Verfligen Gber verschiedene heuristi- - Aufgaben mit ganzen rial legen zialformen
sche Strategien und wenden sie situa- Hundertern/ Zehnern/ - Kopfrechenlibungen/ | - ,Mathe macht
tionsgerecht an Einern legen und in Ge- | Blitzaufgaben stark”
- erkennen Zusammenhange und heimschrift schreiben - zusatzliche For-
Ubertragen sie auf dhnliche problem- - Rechenwege fur Aufga- scheraufgaben
haltige Aufgaben ben mit Hundertern und

ganzen Zehnern entde-
Kommunizieren und Argumentieren cken (stellenweise, Re-
- beschreiben mathematische Sach- chenstrich)
verhalte und Zusammenhange mit ei- - Zahlenratsel I6sen und
genen Worten selbst erfinden
- Beschreiben und begriinden eigene - Ergdnzungsaufgaben
Vorgehensweisen und Losungswege (mit Hilfe des Rechen-

strichs) l6sen

- Aufgabenmuster ergéan-

zen
Zahlen und Operationen Halbschriftliche Addition - Rechentabellen, Zah- | - ,,Mathe macht - Anton- App Klassenarbeit/
- nutzen die halbschriftlichen Re- - Wiederholung der halb- | lenratsel, Aufgaben- stark” - online: Mindliches Ge-
chenstrategien der Addition flexibel schriftlichen Re- packchen l6sen - Wortspeicher: Re- | coollama sprach

chenstrategien aus dem

chenstrategien




Kompetenzen Inhalte Methoden/ Differenzierung | Digitale Leistungs-
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- nutzen operative Beziehungen flexi- Zahlenraum bis 100 - Aufgabe des Tages: - verschiedene So- | - verschiedene
bel (stellenweise, schritt- ,Rechne auf deinem zialformen Rechenwege
- beschreiben, vergleichen und bewer- weise, Zehnertrick) Weg"“ - Verwendung von | auf digitalem
ten Rechenwege - Halbschriftliche Re- - Mathe- Konferenz: Anschauungsmate- | Whiteboard
chenstrategien bei Auf- | verschiedene Rechen- | rial (z.B. Dienes- sammeln/ ver-

Problemlésen gaben mit zweistelligem | wege finden und un- Material, Rechen- gleichen
- entwickeln und nutzen eigene L6- zweitem Summanden tersuchen (,,rechne streifen)
sungsstrategien beschreiben und an- geschickt”) - zusatzliche For-
- Verfiigen lber verschiedene heuristi- wenden scheraufgaben
sche Strategien und wenden sie situa- - Additionsaufgaben mit - Begriindungen
tionsgerecht an dem Rechenstrich |6sen einfordern

- Verschiedene Rechen-
Kommunizieren und Argumentieren wege beschreiben,
- beschreiben und begriinden eigene nachvollziehen und be-
Vorgehensweisen und Losungswege werten
- vollziehen Vorgehensweisen und L6- - Aufgabenmuster fort-
sungswege anderer nach setzen und beschreiben
- reflektieren Vorgehensweisen und - Behauptungen zu Auf-
Losungswege gabenmustern Gberpri-
- hinterfragen mathematische Aussa- fen
gen anderer
Zahlen und Operationen Halbschriftliche Subtraktion - Rechentabellen, Zah- | -, Mathe macht - Anton- App Klassenarbeit/
- nutzen die halbschriftlichen Re- - Wiederholung der halb- | lenratsel, Aufgaben- stark” - online: Mindliches Ge-
chenstrategien der Subtraktion flexi- schriftlichen Re- packchen |6sen - Wortspeicher: Re- | coollama sprach
bel chenstrategien aus dem | - Aufgabe des Tages: chenstrategien - verschiedene
- nutzen operative Beziehungen flexi- Zahlenraum bis 100 ,Rechne auf deinem - verschiedene So- | Rechenwege
bel (schrittweise, Zehner- Weg” zialformen auf digitalem
- beschreiben, vergleichen und bewer- trick, Ergdnzen) - Mathe- Konferenz: - Verwendung von | Whiteboard
ten Rechenwege - Halbschriftliche Re- verschiedene Rechen- | Anschauungsmate- | sammeln/ ver-

chenstrategien bei Auf- | wege finden und un- rial (z.B. Dienes- gleichen

Problemldsen

gaben mit zweistelligem

tersuchen (,,rechne
geschickt”)

Material, Rechen-
streifen)




Kompetenzen Inhalte Methoden/ Differenzierung | Digitale Leistungs-
Die SuS ... Lernpakete Medien Uberpriufung
- entwickeln und nutzen eigene L6- Subtrahenden beschrei- | - eigene Zahlenratsel - zusatzliche For-
sungsstrategien ben und anwenden erfinden scheraufgaben
- Verfligen (iber verschiedene heuristi- - Subtraktionsaufgaben - Begriindungen
sche Strategien und wenden sie situa- mit dem Rechenstrich einfordern
tionsgerecht an [6sen

- Verschiedene Rechen-
Kommunizieren und Argumentieren wege beschreiben,
- beschreiben und begriinden eigene nachvollziehen und be-
Vorgehensweisen und Losungswege werten
- vollziehen Vorgehensweisen und L6- - Aufgabenmuster fort-
sungswege anderer nach setzen und beschreiben
- reflektieren Vorgehensweisen und - Behauptungen zu Auf-
Losungswege gabenmustern Gberpri-
- hinterfragen mathematische Aussa- fen
gen anderer - Richtiges Rechenzei-

chen in Gleichungen
eintragen

Zahlen und Operationen Schriftliche Addition - Mathe- Konferenz: - zusatzliche For- - Anton- App Klassenarbeit
- nutzen den Aufbau des dezimalen - EinfUhrung des schriftli- | Vermutungen hinter- scheraufgaben - Erklarvideo oder Referat
Stellenwertsystems chen Additionsverfah- fragen/ geschickt - Begriindungen angucken oder
- nutzen die Grundrechenart des Ad- rens ikonisch, symbo- Uberschlagen einfordern selbst drehen

dierens flexibel

- beschreiben und erkldren das Prinzip
eines Algorithmus

- kontrollieren Loésungen und finden,
erklaren und berichtigen Rechenfehler

Kommunizieren und Argumentieren
- verwenden mathematische Fach-
sprache sachgerecht

- beschreiben und begriinden eigene
Vorgehensweisen und Losungswege

lisch und sprachlich

- Aufgaben mit der
schriftlichen Addition
[6sen

- Klecksaufgaben kennen-
lernen und I6sen

- Einfihrung und Uben
des schriftlichen Addie-
rens mit Ubertrag

- Begriindete Wahl zwi-
schen dem Kopfrechnen

- eigene Zahlenratsel
erfinden

- Spiel: , Triff die Tau-
send”

- Ratsel 16sen

- lange Zahlen addie-
ren

- Kopfrecheniibungen
- Aufgaben mit Ziffern-
karten legen und

- ,Mathe macht
stark”

- Wortspeicher: Al-
gorithmus be-
schreiben

- ,Fahrplan” zum
schrittweisen Ab-
lauf des Algorith-
mus

- Fokus auf sprach-
liches Vorbild

- online:
coollama




Kompetenzen Inhalte Methoden/ Differenzierung | Digitale Leistungs-
Die SuS ... Lernpakete Medien Uberpriufung
- hinterfragen eigene mathematische und der schriftlichen verschiedene Ubun- - Aufgaben legen
Aussagen und mathematische Aussa- Addition treffen gen lésen oder in Geheim-
gen anderer - Zahlenratsel I6sen und - Plattchen in Stellen- schrift zeichnen
erfinden werttafeln legen
Darstellen - EinfUhrung des ge- - passende Uber-
- runden Zahlenwerte sach- und situa- schickten Uberschla- schlage den Aufgaben
tionsgerecht gens zuordnen
- Behauptungen zu Uber-
schlagen Uberprifen
- Schriftliche Additions-
aufgaben mit drei Sum-
manden l6sen
- Aufgabenmuster |6sen
und beschreiben
- Fehlerhafte Aufgaben
untersuchen und be-
richtigen
Zahlen und Operationen Schriftliche Subtraktion - Mathe- Konferenz: - zusatzliche For- - Anton- App Klassenarbeit
- nutzen den Aufbau des dezimalen - EinfUhrung des schriftli- | Vermutungen hinter- scheraufgaben - Erklarvideo oder Referat
Stellenwertsystems chen Subtraktionsver- fragen/ geschickt - Begriindungen angucken oder
- nutzen die Grundrechenart des Sub- fahrens (Abziehen oder | iberschlagen einfordern selbst drehen

trahierens flexibel

- beschreiben und erkldren das Prinzip
eines Algorithmus

- kontrollieren Loésungen und finden,
erklaren und berichtigen Rechenfehler

Kommunizieren und Argumentieren
- verwenden mathematische Fach-
sprache sachgerecht

- beschreiben und begriinden eigene
Vorgehensweisen und Losungswege

Ergdnzen) ikonisch,
symbolisch und sprach-
lich

- Aufgaben mit der
schriftlichen Subtrak-
tion 16sen

- Klecksaufgaben l6sen

- Einfihrung und Uben
des schriftlichen Subtra-
hierens mit Ubertrag

- eigene Zahlenratsel
erfinden

- Spiel: , Triff die Null“
- Rétsel 16sen

- lange Zahlensubtra-
hieren

- Kopfrecheniibungen
- Subtraktionsaufga-
ben mit Ziffernkarten
legen und verschie-
dene Ubungen lésen

- ,Mathe macht
stark”

- Wortspeicher: Al-
gorithmus be-
schreiben

- ,Fahrplan” zum
schrittweisen Ab-
lauf des Algorith-
mus

- Fokus auf sprach-
liches Vorbild

- online:
coollama




Kompetenzen Inhalte Methoden/ Differenzierung | Digitale Leistungs-
Die SuS ... Lernpakete Medien Uberpriufung
- hinterfragen eigene mathematische - Begriindete Wahl zwi- - Plattchen in Stellen- | - Aufgaben legen
Aussagen und mathematische Aussa- schen dem Kopfrechnen | werttafeln legen oder in Geheim-
gen anderer und der schriftlichen - passende Uber- schrift zeichnen
Subtraktion treffen schlage den Aufgaben
Darstellen - Zahlenratsel 16sen und zuordnen
- runden Zahlenwerte sach- und situa- erfinden
tionsgerecht - EinfGhrung des ge-
schickten Uberschla-
gens
- Behauptungen zu Uber-
schlagen Uberprifen
- Schriftliche Addition als
Umkehraufgabe ken-
nenlernen und zur
Probe anwenden
- Schriftliche Additions-
aufgaben mit drei Sum-
manden l6sen
- Aufgabenmuster |6sen
und beschreiben
- Fehlerhafte Aufgaben
untersuchen und be-
richtigen
Zahlen und Operationen Rechnen in Sachsituationen - Mathe- Konferenz: - Komplexitat der - Anton- App Klassenarbeit/
- Finden mathematische Fragestellun- | (Addieren/ Subtrahieren) geschickt Sachaufgabe | Aufgabe - Internet- Re- | Prasentation
gen - Zu Sachaufgaben L6- |6sen/ offene Aufga- - verschiedene So- | cherche fir ei-
- entnehmen relevante Daten aus Tex- sungswege finden und ben I6sen zialformen gene Rechen-
ten, Bildern und Tabellen passende Antworten - Ergebnisse prasentie- | - Losungsansatze geschichten
- wenden bei Sachaufgaben Rechen- formulieren ren vorgeben
operationen an und beschreiben die - Fragen zu Sachsituatio- | - eigene Rechenge- - Begrenzung/ Off-

Beziehungen zwischen der Sache und
den einzelnen Losungsschritten

nen stellen
Offene Aufgaben l6sen

schichten erfinden

nung des Zahlen-
raums




Kompetenzen Inhalte Methoden/ Differenzierung | Digitale Leistungs-
Die SuS ... Lernpakete Medien Uberpriufung
- Uberpriifen die Plausibilitat von Lo- - Relevante Informatio- und mit anderen - sprachliche Unter-
sungswegen und Ergebnissen nen aus Tabellen/ Bil- Gruppen tauschen stitzung (z.B. Wor-
- nutzen im LOsungsprozess verschie- dern/ Texten entneh- - wichtige Informatio- | terbuch, Silben-
dene Darstellungen situationsgerecht men und verarbeiten nen markieren schrift)

- Mathematische Aussa- | - Sachsituationen - wichtige Informa-
Problemlésen gen bewerten und hin- | nachspielen tionen markieren
- entnehmen die zur Lésung einer terfragen
problemhaltigen Aufgabe notwendi- - Eigene Rechengeschich-
gen Informationen ten erfinden
- nutzen heuristische Hilfsmittel - Mit GrolRen rechnen

und umrechnen

Modellieren - Skizzen als Unterstit-
- Unterscheiden zwischen relevanten zung anfertigen
und nicht relevanten Informationen
- Ubertragen Sachsituationen in ein
mathematisches Modell und wenden
dieses an
- Uberprifen die Plausibilitat eines Er-
gebnisses, indem sie die Losung auf
die Ausgangssituation beziehen
Zahlen und Operationen Multiplikation/ Division festi- - Blitzrechnen zum - Wortspeicher - Anton- App Klassenarbeit
- nutzen die Grundrechenarten Multi- | gen und vertiefen 1x1/1:1 - Wiederholung - App: rasend
plikation und Division flexibel - Multiplikationsaufgaben | - Ergebnisabfrage von | der Ableitstrate- rechnen
- rufen aus dem Gedachtnis die Ergeb- wiederholen und auto- | Multiplikations-/ Divi- gien zur Multipli- | - Blitzrechnen-
nisse von EinmaTIeinsau.fgaben ab . m'a'.ciéieren sionsaufgaben im Tan- kation/ Division Videgs
- nutzen operative Beziehungen flexi- - Divisionsaufgaben als. dem . - Komplexitat der |~ online:
bel Umkehraufgaben festi- | - 1-/ 10- Minuten- coollama

- kontrollieren Losungen und finden,
erklaren und berichtigen Rechenfehler

Problemldsen

gen
Gleichungen und Un-
gleichungen l6sen

Rechnen mit Multipli-
kations- und Divisions-
aufgaben (moglichst
viele Aufgaben I6sen)
- ,Aufgabe des Tages”

(Un-)gleichungen
- zusatzliche Kno-
belaufgaben




Kompetenzen Inhalte Methoden/ Differenzierung | Digitale Leistungs-
Die SuS ... Lernpakete Medien Uberprifung
- verfligen Uber verschiedene heuristi- Systematisch alle L6- - Gleichung in Ab-
sche Strategien und wenden sie situa- sungsmoglichkeiten ei- | schnitte unterteilen
tionsgerecht an ner Ungleichung finden | und unterstreichen
Einflihrung der Rechen- | - Gleichungen wiir-
Kommunizieren und Argumentieren regel ,,Punkt- vor Strich- | feln/ Zahlenkarten zie-
- finden Begriindungen fir mathema- rechnung” hen
tische Beziehungen und Gesetzmalig- Gleichungen mit der - Schritte des Losungs-
keiten und erklaren sie mit eigenen »Punkt- vor Strichrech- | weges einer Gleichung
Worten anhand von Beispielen nung” l6sen begriinden
Passende Rechenzei-
Darstellen chen einsetzen
- Verwenden eingefiihrte mathemati- Fehlerhafte Aufgaben
sche Zeichen und Symbole sachge- untersuchen und be-
recht richtigen
Zahlen und Operationen Multiplizieren mit Zehnerzah- - Aufgaben mit Hun- -Verwendung von | - Anton- App Klassenarbeit
- nutzen die Grundrechenart der Mul- | len derterfeldern und Zeh- | Anschauungsmate- | - online:
tiplikation flexibel Multiplikationsaufgaben | nerstreifen legen rial (Dienes- Mate- | coollama

- nutzen operative Beziehungen flexi-
bel

Problemldsen

- verfligen Uber verschiedene heuristi-
sche Strategien und wenden sie situa-
tionsgerecht an

- erkennen Zusammenhange und
Ubertragen sie auf dhnliche problem-
haltige Aufgaben

Kommunizieren und Argumentieren

- beschreiben mathematische Sach-
verhalte und Zusammenhange mit ei-
genen Worten

mit Zehnern oder Hun-
dertern l6sen
Aufgabenmuster be-
schreiben und fortset-
zen

Analogieaufgaben fir
das Multiplizieren mit
Zehnerzahlen nutzen
Zusammenhange zwi-
schen Aufgaben finden
(Aufgabenpaare)
Sachaufgaben zur Multi-
plikation mit Zehner-
zahlen l6sen

(oder Dienes- Mate-
rial)

- Aufgabenpéackchen
beschreiben und l6sen
- Rechentabellen/ Zah-
lenratsel

- Aufgaben legen mit
Zahlenkarten

- Multiplikationsreihen
aufschreiben

- eigene Aufgaben-
packchen erfinden

rial, Hunderterta-
feln/ Zehnerstrei-
fen)

- farbliche Markie-
rung von Zusam-
menhdngen

- Begrenzung/ Off-
nung des Zahlen-
raums

- ,Mathe macht
stark”

- Trick: Nullen mit
der Hand verde-
cken




Kompetenzen Inhalte Methoden/ Differenzierung | Digitale Leistungs-
Die SuS ... Lernpakete Medien uberpriifung
- Ergdnzungsaufgaben
bearbeiten
Zahlen und Operationen Dividieren mit Zehnerzahlen - Kettenaufgaben, Zah- | - Verwendung von | - Anton- App Klassenarbeit
- nutzen die Grundrechenart der Divi- - Divisionsaufgaben mit lenratsel, Rechenta- Anschauungsmate- | - online:
sion und Multiplikation flexibel Zehnern oder Hunder- bellen rial (Dienes- Mate- | coollama
- nutzen operative Beziehungen flexi- tern l6sen - Aufgabenpéackchen rial, Hunderterta-
bel - Umkehraufgaben als beschreiben und l6sen | feln/ Zehnerstrei-
Begriindung oder Probe | - Aufgaben legen mit fen)
Problemldsen nutzen Zahlenkarten - farbliche Markie-
- verfligen Uber verschiedene heuristi- - Aufgabenmuster be- - eigene Aufgaben- rung von Zusam-
sche Strategien und wenden sie situa- schreiben und fortset- packchen erfinden menhangen
tionsgerecht an zen - Memorie (Umkehr- - Begrenzung/ Off-
- erkennen Zusammenhange und - Analogieaufgaben fir aufgaben) nung des Zahlen-
libertragen sie auf dhnliche problem- das Dividieren mit Zeh- | - Kopfrechenlibungen | raums
haltige Aufgaben nerzahlen nutzen zu Kettenaufgaben - ,Mathe macht
- Zusammenhange zwi- stark”
Kommunizieren und Argumentieren schen Aufgaben finden - Trick: Nullen mit
- beschreiben mathematische Sach- (Aufgabenpaare) der Hand verde-
verhalte und Zusammenhange mit ei- - Aufgabenfamilien fin- cken
genen Worten den
- Ergdnzungsaufgaben
bearbeiten
- Divisionsaufgaben mit
Zehnerzahlen und Rest
I6sen
Zahlen & Operationen Halbschriftlich multiplizieren - Aufgaben Wiirfeln/ - ,Mathe macht - Anton- App Klassenarbeit
- nutzen die Grundrechenart der Mul- - Einfihrung und Ubung mit Zahlenkarten le- stark” - online:
tiplikation flexibel der Rechenstrategien gen -Verwendung von | coollama
- nutzen operative Beziehungen flexi- der Multiplikation (stel- | - Klecksaufgaben und | Anschauungsmate- | - verschiedene
bel lenweise, Malkreuz) Knobelaufgaben rial (Dienes- Mate- | Rechenwege

rial,

auf digitalem




Kompetenzen Inhalte Methoden/ Differenzierung | Digitale Leistungs-
Die SuS ... Lernpakete Medien Uberpriufung
- beschreiben, vergleichen und bewer- - Multiplikationsaufgaben | - Aufgabe des Tages: Hundertertafeln/ Whiteboard
ten Rechenwege mit dem eigenen L6- ,rechne geschickt” Zehnerstreifen) sammeln/ ver-
sungsweg losen - Mathe- Konferenz: - Begrenzung/ Off- | gleichen

Problemlésen - Klecksaufgaben l6sen ,LOsungswege verglei- | nung des Zahlen-
- entwickeln und nutzen eigene L6- - Tauschaufgaben und chen und bewerten— | raums
sungsstrategien Nachbaraufgaben als rechne geschickt” - Verschiedene So-
- vergleichen verschiedene Losungs- Ableitungsstrategie an- | - Aufgaben mit Dienes- | zialformen
wege miteinander wenden Material/ Legeplatt- - Wortspeicher (Re-

- Aufgaben mit drei Fak- | chen legen chenstrategien)
Kommunizieren und Argumentieren toren geschickt 16sen - Zahlenratsel - zusatzliche For-
- beschreiben und begriinden eigene - Aufgaben mit zweistelli- scheraufgaben
Vorgehensweisen und Losungswege gen Faktoren im Mal- - Begriindungen
- vollziehen Vorgehensweisen und L6- kreuz |6sen und Zusam- einfordern
sungswege anderer nach menhéange entdecken
- reflektieren Vorgehensweisen und
Losungswege
Zahlen & Operationen Vielfache, Teiler und Teilbar- - Zahlenratsel I6sen - Begrenzung/ Off- | - Anton- App Klassenarbeit
- nutzen die Grundrechenarten der keit und erfinden nung des Zahlen- - digitale Hun-
Multiplikation und Division flexibel - EinfUhrung und Bestim- | - Entdeckungen zi- raums dertertafel

- rufen aus dem Gedachtnis die Ergeb-
nisse von Einmaleinsaufgaben ab und
nutzen Einmaleinsergebnisse fiir Zahl-
zerlegungen

Problemlsen

- erkennen Zusammenhange und
Ubertragen sie auf dhnliche problem-
haltige Aufgaben

Kommunizieren und Argumentieren

mung von Vielfachen
und Teiler einer Zahl
Zusammenhange zwi-
schen den Vielfachen/
Teilern von Zahlen ent-
decken

Falsche Losungen kon-
trollieren und berichti-
gen

Mathematische aussa-
gen hinterfragen und
ggf. berichtigen
Zahlenratsel 16sen

schen Zahlenfolgen
oder an der Hunder-
tertafel farblich mar-
kieren

- Spiel: , Kettenreak-
tion” (nacheinander
Teiler/ Vielfache auf-
zahlen)

- Spiel: ,,7- Klatsch”
(zahlen und bei allen
Vielfachen von 7 klat-
schen)

- Verwendung von
Anschauungsmate-
rial

- zusatzliche For-
scheraufgaben

- Begriindungen
einfordern

- Abzdhlen und
farbliche Markie-
rungen z.B. in der
Hundertertafel




Kompetenzen Inhalte Methoden/ Differenzierung | Digitale Leistungs-
Die SuS ... Lernpakete Medien Uberpriufung
- beschreiben mathematische Sach- - Vielfache an der Hun- - Plakate mit ersten
verhalte und Zusammenhange mit ei- dertertafel untersu- Teilbarkeitsregeln ge-
genen Worten chen, Zusammenhanger | stalten
- bestatigen oder widerlegen Vermu- erkennen
tungen anhand von Beispielen - RegelmaRigkeiten der
Teilbarkeit entdecken
und beschreiben
Zahlen & Operationen Halbschriftlich dividieren - Mathe- Konferenz: - ,Mathe macht - Anton- App Klassenarbeit
- nutzen die Grundrechenart der Divi- - Einfiihrung und Ubung ,verschiedene Re- stark” - online:
sion und Multiplikation flexibel der Rechenstrategie der | chenwege vergleichen | - Verwendung von | coollama

- beschreiben, vergleichen und bewer-
ten Rechenwege

- rufen aus dem Gedachtnis die Ergeb-
nisse von Einmaleinsaufgaben ab und

nutzen Einmaleinsergebnisse fiir Zahl-
zerlegungen

Problemldsen

- entwickeln und nutzen eigene L6-
sungsstrategien

- vergleichen verschiedene Losungs-
wege miteinander

Kommunizieren und Argumentieren

- beschreiben und begriinden eigene
Vorgehensweisen und Losungswege

- vollziehen Vorgehensweisen und L6-
sungswege anderer nach

- reflektieren Vorgehensweisen und
Lésungswege

Division (schrittweise)
Verwendung der Um-
kehraufgabe (halb-
schriftliche Multiplika-
tion) als Probe
Klecksaufgaben l6sen
Verschiedene Moglich-
keiten der Zahlzerle-
gung fiir das schritt-
weise Rechnen finden
und vergleichen
Aufgabenmuster be-
schreiben und fortset-
zen

Fehlerhafte Losungen
Uberprifen und berich-
tigen
Divisionsaufgaben mit
Rest halbschriftlich 16-
sen

und bewerten”
(rechne geschickt)

- Aufgaben mit Zahlen-
karten

- Zahlzerlegung mit
Material legen

- Aufgabe des Tages:
,rechne geschickt”

- Klecksaufgaben und
Knobelaufgaben l6sen
- Zahlenratsel 16sen

- passende Zahlzerle-
gungen finden und zu-
ordnen

- Aufgabenpackchen

Anschauungsmate-
rial (Dienes- Mate-
rial, Hunderterta-
feln/ Zehnerstrei-
fen) fur die Zahlzer-
legung

- Begrenzung/ Off-
nung des Zahlen-
raums

- Verschiedene So-
zialformen

- Wortspeicher (Re-
chenstrategien)

- zusatzliche For-
scheraufgaben

- Begriindungen
einfordern




Kompetenzen Inhalte Methoden/ Differenzierung | Digitale Leistungs-
Die SuS ... Lernpakete Medien Uberpriufung
Zahlen und Operationen Rechnen in Sachsituationen - Mathe- Konferenz: - Komplexitat der - Anton- App Klassenarbeit/

- Finden mathematische Fragestellun- | (Multiplizieren/ Dividieren) geschickt Sachaufgabe | Aufgabe - Internet- Re- | Prasentation
gen - Zu Sachaufgaben L6- |6sen/ offene Aufga- - verschiedene So- | cherche fir ei-

- entnehmen relevante Daten aus Tex- sungswege finden und ben I6sen zialformen gene Rechen-

ten, Bildern und Tabellen passende Antworten - Ergebnisse prasentie- | - Losungsansadtze geschichten

- wenden bei Sachaufgaben Rechen- formulieren ren vorgeben

operationen an und beschreiben die - Fragen zu Sachsituatio- | - eigene Rechenge- - Begrenzung/ Off-

Beziehungen zwischen der Sache und
den einzelnen Losungsschritten

- Uberprifen die Plausibilitat von Lo-

sungswegen und Ergebnissen

- nutzen im LOsungsprozess verschie-
dene Darstellungen situationsgerecht

Problemldsen

- entnehmen die zur Lésung einer
problemhaltigen Aufgabe notwendi-
gen Informationen

- nutzen heuristische Hilfsmittel

Modellieren

- Unterscheiden zwischen relevanten
und nicht relevanten Informationen

- Ubertragen Sachsituationen in ein
mathematisches Modell und wenden
dieses an

- Uberpriifen die Plausibilitat eines Er-
gebnisses, indem sie die Losung auf
die Ausgangssituation beziehen

nen stellen

Offene Aufgaben l6sen
Relevante Informatio-
nen aus Tabellen/ Bil-
dern/ Texten entneh-
men und verarbeiten
Mathematische Aussa-
gen bewerten und hin-
terfragen

Eigene Rechengeschich-
ten erfinden

Mit GréBen rechnen
und umrechnen
Skizzen als Unterstiit-
zung anfertigen

schichten erfinden
und mit anderen
Gruppen tauschen

- wichtige Informatio-
nen markieren

- Sachsituationen
nachspielen

nung des Zahlen-
raums

- sprachliche Unter-
stiitzung (z.B. Wor-
terbuch, Silben-
schrift)

- wichtige Informa-
tionen markieren

- ,Mathe macht
stark”




Kompetenzen Inhalte Methoden/ Differenzierung | Digitale Leistungs-
Die SuS ... Lernpakete Medien Uberpriufung
GréRen und Messen Geld - Spielgeld in eine Ta- | - Geldbetrage und | - Anton- App Klassenarbeit/

- verwenden Einheiten in Verbindung - Kurze Wiederholung der | belle fir die Komma- Aufgaben mit Spiel- | - Preise re- Prasentation
mit MalSzahlen fir den GroRenbereich Inhalte aus der 2. Klasse | schreibweise legen geld legen cherchieren

Geld und Ubertragung auf - Preise aus Katalogen/ | - Begrenzung/ Off- | - App: ,Rech-

- vergleichen und ordnen GroRRen und den Zahlenraum bis Angebotsheften zu- nung des Zahlen- nen mit dem

verwenden dabei die passenden Rela- 1000 sammenrechnen raums Euro”, ,ein-

tionsbegriffe - EinfUhrung der Komma- | - Ausflug: gemeinsam | - Komplexitat der kaufen mit

- stellen GréBenangaben in verschie- schreibweise einkaufen (mit Ein- Aufgabe (z.B. Sach- | dem Euro”

denen Schreibweisen dar und verwen-
den dabei auch Dezimalzahlen

- verbinden GréRen rechnerisch

- flihren der Situation angemessene
Uberschlagsrechnungen mit gerunde-
ten Messergebnissen aus

- wenden Kenntnisse und Fahigkeiten
zum Umgang mit GroRen beim Bear-
beiten von Sachsituationen an

- Uberpriifen gefundene Lésungen auf
Plausibilitat, indem sie auf Bezugsgro-
Ren zurlickgreifen

Problemlsen

- entwickeln und nutzen eigene L6-
sungsstrategien

- Entnehmen die zur Lésung einer
problemhaltigen Aufgabe notwendi-
gen Informationen

- Uberpriifen die Plausibilitat von Er-
gebnissen in problemhaltigen Aufga-
ben

Kommunizieren und Argumentieren

Geldbetrage in einer Ta-
belle, in der Komma-
schreibweise und in der
gemischten Schreib-
weise angeben
Geldbetrage umrech-
nen (Cent- Euro)
Geldbetrage verglei-
chen und der GréRe
nach sortieren
Ergdnzungsaufgaben |6-
sen

Geldbetrage als Kom-
mazahlen mit Hilfe der
halbschriftlichen Re-
chenstrategien addie-
ren/ subtrahieren/ mul-
tiplizieren/ dividieren
Genaues Riickgeld be-
rechnen

Sachaufgaben I6sen
Relevante Informatio-
nen aus Tabellen/ Bil-
dern/ Texten entneh-
men und verarbeiten

kaufsliste, Uberschlag
des benotigten Gel-
des, Riickgeld vorher
berechnen etc.)

- Projekt: Schulkiosk/
Schulflohmarkt

- Memory/ ,Ich habe,
wer hat”

- Mathe- Konferenz:
Sachaufgabe/ offene
Aufgabe I6sen und L6-
sungswege verglei-
chen

- eigene Rechenge-
schichte ausdenken
(zu echten Preisen z.B.
im Schwimmbad)

- Lésungswege von
Sachaufgaben prasen-
tieren

- Situationen aus der
Lebenswirklichkeit ein-
beziehen, wie z.B. Kos-
ten fir den nachsten

aufgabe)

- zusatzliche For-
scheraufgaben

- Wortspeicher




Kompetenzen Inhalte Methoden/ Differenzierung | Digitale Leistungs-
Die SusS ... Lernpakete Medien Uberprifung
- Beschreiben und begriinden eigene Mathematische Aussa- | Klassenausflug berech-
Vorgehensweisen und Losungswege gen hinterfragen und nen
begriinden
Modellieren Geldbetrage als Kom-
- entnehmen Bildern, Sachtexten und mazahlen schriftlich ad-
anderen Darstellungen der Lebens- dieren/ subtrahieren
wirklichkeit Informationen Differenzen/ Summen
- Ubersetzen Sachsituationen in die Uberschlagen
Sprache der Mathematik
- tragen Informationen zusammen und
nutzen dabei geeignete Medien
GroRen und Messen Zeit - Zeitspannen im eige- | - Loésungsweg fir - Uhrzeiten/ Klassenarbeit

- verwenden Einheiten in Verbindung
mit MaRzahlen fir den GréBenbereich
Zeit

- messen GroRen mit geeigneten
Messgeraten

- lesen alle Uhrzeiten auf analogen
und digitalen Uhrzeiten ab

- setzen die Einheiten und Unterein-
heiten des GroRenbereichs zueinander
in Beziehung und wahlen passende
Einheiten situationsgerecht aus

- stellen GrofRenangaben in verschie-
denen Schreibweisen dar und verwen-
den dabei auch Bruchzahlen

- bestimmen Zeitspannen Uber An-
fangs- und Endpunkt

- l16sen Sachaufgaben

- Uberpriifen gefundene Lésungen auf
Plausibilitat, indem sie auf Bezugsgro-
Ren zuriickgreifen

Kurze Wiederholung der
Inhalte aus der 2. Klasse
Einflihrung von Briichen
zu Viertel-/ Dreiviertel-
und halbe Stunden
Umwandeln von Zeitan-
gaben in verschiedene
Schreibweisen
Einflihrung der Einheit
Sekunden (s)

Dauer von kurzen Akti-
vitdten in Minuten und
Sekunden messen
Zeitspannen Uber eine
Stunde hinaus anhand
von Anfangs- und End-
zeitpunkten berechnen
Zeitspannen mit Hilfe
des Rechenstrichs be-
rechnen

nen Tagesablauf pro-
tokollieren und be-
rechnen (z.B. tagliche
Medienzeit)

- Busfahrplan lesen
und untersuchen

- eigene Rechenge-
schichten erfinden

- Fermi- Aufgaben 16-
sen (z.B. Schultage bis-
her insgesamt)

- ,stille Minute” (nach
1 Minute etc. Arm he-
ben)

- Zeit schatzen und mit
Stoppuhr messen bei
verschiedenen Aktivi-
taten

Zeitspannen
schrittweise auf-
schreiben

- Zeitspannen mit
Spieluhren darstel-
len/ ermitteln

- Komplexitat der
Aufgabe

- verschiedene So-
zialformen

- Wortspeicher
(Viertelstunde,
halbe Stunde, Drei-
viertelstunde mit
Bruch)

- zusatzliche For-
scheraufgaben

Fahrplane re-
cherchieren

- Anton- App
- Gerate mit
digitaler Uhr-
zeit

- digitale
Stoppuhr




Kompetenzen
Die SuS ...

Inhalte

Methoden/
Lernpakete

Differenzierung

Digitale
Medien

Leistungs-
Uberprifung

Probleml6sen

- entwickeln und nutzen eigene L6-
sungsstrategien

- Entnehmen die zur Losung einer
problemhaltigen Aufgabe notwendi-
gen Informationen

- Uberprifen die Plausibilitdt von Er-
gebnissen in problemhaltigen Aufga-
ben

Kommunizieren und Argumentieren
- Beschreiben und begriinden eigene
Vorgehensweisen und Losungswege

Modellieren

- entnehmen Bildern, Sachtexten und
anderen Darstellungen der Lebens-
wirklichkeit Informationen

- Ubersetzen Sachsituationen in die
Sprache der Mathematik

Sachaufgaben zu Zeit-
punkten und Zeitspan-
nen lésen (z.B. Fahr-
plane/ Fernsehpro-
gramm)

Eigene Rechenge-
schichte erfinden
Mathematische Aussa-
gen zum Kalender hin-
terfragen und ggf. be-
richtigen

Aufgaben zur Orientie-
rung im Kalender l6sen
Offene Aufgaben bear-
beiten

- Lésungsweg von
Sachaufgaben prasen-
tieren und vergleichen
- Mathe- Konferenz:
Sachsituation bearbei-
ten und vergleichen

- Schulferien heraus-
finden und im Kalen-
der eintragen

GroRRen und Messen

-kennen und verwenden Einheiten in
Verbindung mit MalRzahlen
-vergleichen und ordnen GréBen und
verwenden dabei die passenden Rela-
tionsbegriffe

-messen Groflen mit geeigneten Mess-
geraten und gehen sachgerecht mit
den Messgerdten um

Langen

Direkte Vergleiche
durchfiihren

schatzen und messen
Einflihrung der Einheit
Millimeter (mm) und Ki-
lometer (km)
Verschiedene Strecken
mit dem Lineal messen




Kompetenzen
Die SuS ...

Inhalte

Methoden/
Lernpakete

Differenzierung

Digitale
Medien

Leistungs-
Uberprifung

-kennen Reprasentanten fir Stan-
dardeinheiten und nutzen sie als Be-
zugsgroRen beim Schatzen

-kennen Beziehungen zwischen Einhei-
ten und Untereinheiten (mm, cm, m)
-stellen GroRenangaben in verschiede-
nen Schreibweisen dar und verwen-
den dabei auch Dezimalzahlen
-rechnen mit Langenangaben
-zeichnen Strecken sachgerecht nach
vorgegebenen Langenangaben

Kommunizieren und Argumentieren
-erkennen mathematische Zusammen-
hidnge

-bestatigen oder widerlegen Vermu-
tungen anhand von Beispielen

- Messergebnisse durch
Nachmessen kontrollie-
ren

- Strecken zeichnen, Lan-
gen schatzen und mes-
sen

- Objekten die richtigen
Ldngen/ Einheiten zu-
ordnen

- Kommaschreibweise
einfiihren (m)

- Gemischte Schreibweise
von mm und cm einfiih-
ren

- Langenangaben ordnen

- Mit Ldngen rechnen

- Sachaufgaben mit Lan-
gen lésen (Losungsweg,

Modellieren Frage und Antwort no-
-Uberprifen die Plausibilitat eines Er- tieren)
gebnisses, indem sie die Losung auf
die Ausgangssituation beziehen
Darstellen
Gewicht

Daten, Zufall, Wahrscheinlich-
keit







